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KEPSZERKESZTES

A KEPSZERKESZTES MODUL TARTALMA

A Képszerkesztés modul 50 feladatot tartalmaz. Kézllik egyet kell megoldania a vizsgazénak. A feladatok megoldasa
soran el6re elkészitett forrasfajlokat kell hasznalni, amelyeket a vizsgakdzpont tesz elérhetévé a vizsgazé szamara.

ALTALANOS IRANYELVEK A MEGOLDASHOZ ES A JAVITASHOZ

A vizsgafeladat megoldasahoz kizarélag a valasztott képszerkeszté program hasznalhaté.

A feladatok egy elméleti feleletvalasztds kérdést is tartalmaznak. A megadott valaszok kézil csak az egyik helyes.
Ezek 1-1 pontot érnek.

A feladat tobbi részében a vizsgazénak gyakorlati feladatokat kell megoldania, az egyes miveleteket a feladatban leirt
sorrendben célszeri( elvégezni. Az egyes részfeladatok megoldasaval a vizsgazo egy onalléan szerkesztett digitalis
képet hoz létre.

A feladatot a vizsgakdzpont altal meghatarozott helyre és néven kell elmenteni.

Az egyes részfeladatok megfeleld megoldasaért 1-1 pont adhato, az ettél eltérd eseteket kilon jeldljik.

A maximalisan elérhet6 6sszpontszam: 20 pont.

A sikeres vizsgahoz a vizsgazonak legalabb 15 pontot kell megszereznie.

A vizsgan semmilyen segédeszkdz nem hasznalhaté.

A vizsgafeladat megoldasahoz a rendelkezésre all6 idd 45 perc.

(Az ,Altalénos irdnyelvek a megoldéshoz és a javitashoz” cimii részt a vizsga megkezdése elétt a vizsgazénak meg
kell kapnia.)
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1. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

A egyedi alkotéelemek, amelyek egylttesen formalnak egy képet. Helyettesitse be a
megfeleld szét az alabbiak kozul! [1 pont]

(&) pixelek
(b) palettak
(c) grafikdk
(d) gammak

Ebben a feladatban egy vandorrigé fészkét népesitjiik be tojasokkal. Inditsa el a
képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg a Fészket épité_vandorrigdé.jpg és a
Kakukktojas.jpg allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijelolt adathordozérdl! A feladatban a
befogadé kép a Fészket épit§_vandorrigod lesz!
[1 pont]

3. Jeldlje ki a fészek belsejét a tojasokkal egytitt a 2. képrdl! [1 pont]

N

© 00 N O O,

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.

17.

. Tarolja el a kijelolést uj, 6nall6é rétegen! Az eltarolds megbérzéséhez mentse a képet ugyanolyan

néven, de a képszerkeszt6 program eredeti formatumaban! [1 pont]

. Masolja at a kijeldlést a fészket tartalmazo képre! Onallo rétegre keriiljén. [1 pont]
. Méretezze at a kijeldlést a megfelel6 nagysagura! [1 pont]

. Forgassa a megfelel6 helyzetbe! [1 pont]

. Alkalmazzon torzité hatasu transzformaciot is a szikséges mértékben! [1 pont]

. Szinezze at a kakukktojast, hogy a szine ne Usson el tulsagosan a tdbbiekétdl! (Hasznalja a

mintavételez® és az ecset eszk6zoket a miivelethez.) [1 pont]
Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegérdl! [1 pont]

Vegyen szinmintat a tojasokrodl, s az el6bb elkészitett rétegmasolat ala készitsen a bal also
sarokbdl a jobb felsd sarokba tartd szinatmentet! [1 pont]

Csokkentse a lemasolt hattérreteg atlatszatlansagat 70% koruli értékre! [1 pont]

Helyezzen el egy szOvegréteget a bal felsd sarokban, melybe irja be a sajat nevét! [1 pont]
Allitson be 40 pixel méreti Times New Roman Bold Italic betiitipust, fekete betiiszint! [1 pont]
Médositsa a szdvegréteg atlatszatlansagat (opacity) 80 %-ra! [1 pont]

Az éatmasolt tojasok rétegét olvassza be a befogadd képbe! Az eredményes miivelethez
csokkentse a réteg atlatszatlansagat 70% kordlire, valamint alkalmazzon vilagosité hatasu
Osszhatasmaodot! (Az 6sszhatasmod a rétegek szinének dsszekeverésére hivatott. Szoktak fedési
vagy keverési médnak is nevezni.) [1 pont]

Alkalmazzon a szovegrétegen hullamzo hatast! (A valasztott szerkeszté programtol fliggéen ezt
vagy szlrdvel, vagy szovegformazasi effektussal valositsa meg.) [1 pont]
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18. Mentse el a munkajat a képszerkesztd program sajat formatumaban a vizsgazato altal megadott
helyre, a fajl neve Fészekalj legyen! [1 pont]

19. Olvassza egybe a rétegeket, majd mentse el a képet Fészakalj.jpg néven! [1 pont]

20. Nyomtassa ki a végeredményt az alapértelmezett nyomtatasi beallitdsokkal. A nyomtatast fajlba
végezze! Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1 pont]

2. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kézil melyik nem szinmodell? Jeldlje meg a megfelel6 szét az alabbiak kézil! [1 pont]

(@ CMYK
(b) RGB
() JPEG
(d) HSB

2. Ebben a feladatban 06szi avart abrazolé képbdl indulunk ki, melyen egy elszarado,
lombhullaté fiatal fatorzset helyeziink el. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg
az Avar.jpg, Falevél jpg, Fatorzs.jog allomanyokat a megadott konyvtarbdl, a Kkijelolt
adathordozorél! A feladatban a befogadd kép a Fatdrzs lesz. [1 pont]

3. Kiindulasi képnek valassza az Avar nev( fajlt. Els6ként — megfeleld nagyitds mellett — jeldlje ki a
Falevél nevi allomanyon az elétérben lathato levelet a szaraval egyitt! [1 pont]

4. Térolja el a Kkijeldlést egy uj 6nallé rétegen! Az eltarolds megbérzéséhez mentse a képet
ugyanolyan néven, de a képszerkeszt§ program eredeti formatumaban! [1 pont]

5. Masolja at a kijeldlt levelet 6nallé rétegként a masik képre (Avar)! [1 pont]

6. Tlntesse el az atmasolt levélen a szinhibakat! Ne felejtse ki a levél szarat sem a korrekciobol!
(A mivelethez ajanlott a hattérréteg eltlintetése, és az ecset, illetve a stempli hasznalata.) [1 pont]
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7. Jeldlje ki a Fatérzs nevii fajlon az elétérben lathaté vékony,
kopasz fa térzsének alsé részét, néhany agaval egyutt! [1 pont]

8. Tarolja el a kijeldlést hasonlé mdédon, mint az el6zd esetben! A fajlnév legyen: Torzs! [1 pont]
9. Masolja at a kijelolést a befogadoé képen egy 6nallé rétegre! A réteg neve legyen: Torzs [1 pont]

10. A fatérzset helyezze el ugy az avaron, hogy a széttérdelt teteje mar ne latszoédjon a képen! [1
pont]

11. Készitsen 3 darab rétegmasolatot az atmasolt és szinkorrekciézott levélrétegrél! [1 pont]

12. Az egyes rétegek neve rendre Levéll, Levél2, Levél3 és Levél4 legyen! [1 pont]

e { pagr
; ;3 @ 13. Az egyes leveleket helyezze el a fatérzs agakat is tartalmazo pontjain!

[1 pont]
" 14. Az elhelyezés soran alkalmazza a kdvetkez6 transzforméciokat:
”; méretezés (kicsinyités), torzitas, forgatas, tukrozés! (E miuveletek

elvégzése soran érdemes kikapcsolnia a zavaro rétegeket.) [1 pont]

15. Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegérél, és a masolatot helyezze at legfels6 rétegként! [1 pont]
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16.

17.

18.

19.

20.

Mentse az aktualis allapotot a képszerkesztd program alapértelmezett formatumaban
Levélhullas_az_6szi_avaron néven! [1 pont] ;

Vonja 6ssze a 4 Levél és a Torzs rétegeket! Az Uj réteg neve
Fatorzs legyen! [1 pont]

Allitson be a felsd rétegen 30% koriili atlatszatlansagi értéket és
szinégetd osszhatasmodot! (Az 6sszhatasmod a rétegek szinének
Osszekeverésére hivatott. Szoktak fedési vagy keverési moédnak is
nevezni.) [1 pont]

ija a Levélhullas feliratot a kép jobb felsé teriiletére! A felirat
beallitdsai a kdvetkez8k legyenek: a betli szine az Avar nevi
allomany leveleirdl kivalasztott szin, mérete 18-as és Times New
Roman Bold ltalic tipusu! [1 pont]

Mentse a kész képet a képszerkesztd alapértelmezett
formatumaban Levélhullas néven a megadott helyre! [1 pont]

3. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el8szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

N o 0o~ W

(o]

12.
13.

14.

15.

. Ebben a feladatban nagy akciéba fogunk: megprébaljuk eladni a

. Hozzon létre egy 120x100 pixel méretd, fehér hatterl 0j réteget! [1 pont]
. Adja a rétegnek a tabla nevet! [1 pont]

. Tdltse ki a kijeldlést fa mintaval! [1 pont]

Az aldbbiak koézul melyik igaz a pixelgrafikus képekre? [1 pont]

(@) A pixelgrafikus képek bittérképet hasznalnak a képi informaciok tarolasara.
(b)  Pixelgrafika esetében a kép matematikai objektumokbdl épdil fel.

(c) A pixelgrafikus kép minésége flggetlen a felbontastdl.

(d)  Pixelgrafikus képeket nem kezelhetlink képszerkesztd szoftverekkel.

csaladi hazunkat. Inditsa el a képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg a
kovetkezd haz.jpg allomanyokat a megadott koényvtarbol, a Kkijeldlt
adathordozérol! [1 pont]

. Helyezze a réteget a fakeritésre! [1 pont]

. Torzitsa a tablat perspektivikusan! Hasznalja a nyird, torzitd, perspektivikus és az atméretezd

eszkozoket! [1 pont]

. Szinezze at a tablat sétét barnara (Szinezés...)![1 pont]
. Kett6zze meg a tabla réteget! [1 pont]

10.
11.

Csokkentse az Uj réteg (tabla masolata) méretét 70%-ra! [1 pont]

Fényerd-kontraszt médositasaval, valtoztassa meg a tabla masolata réteget ugy, hogy fehér
legyen! Pozicionalja a fehér tablat a s6tétbarna tabla kdzepébe! [1 pont]

Hozzon létre egy szOvegréteget Eladd! felirattal! [1 pont]

lllessze a feliratot a tdblara olvashaté méretben! Lényeges, hogy
a felirat is perspektivaban legyen! Hasznélja a nyird, torzitd,
perspektivikus és az atméretezd eszkdzdket! [1 pont]

Helyezzen el egy szOvegréteget a keép tetejere a kovetkezd
felirattal: EZ A HAZ ELADO! [1 pont]

Modositsa a felirat szinét fehérre! [1 pont] ; ) —
; FR7 il | o, i
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16. Valtoztassa meg a betUstilust Arial Italicra és hasznaljon 60-as betliméretet! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban! Adja a fajinak az eladohaz
nevet! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]
19. Mentse el a képet megadott meghajtéra eladohaz.jpg néven! [1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]

4. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szoér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak koziil melyik igaz a felbontasra? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]
(&) A nagyobb felbontas kevesebb részletet eredményez.
(b) A nagyobb felbontas nagyobb képméretet eredményez.

(c) Nyomtataskor a nagyon magas felbontas szemcsézettséget
okoz.

(d) A felbontds nem aranyos a képet alkoté képpontok
szamaval.

2. Ebben a feladatban Eurépai Unids térképet szerkesztiink. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert,
majd nyissa meg az EU_térkép.jpg és a ZaszIok.tif allomanyokat a megadott kdnyvtarbol, a
kijelolt adathordozorol! E feladatban az EU_térkép lesz a befogado kép! [1 pont]

A Fold orszégainak zésziol
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3. Készitsen hattérmasolatot térképrél! [1 pont]
4. Hozzon létre egy Uj réteget! [1 pont]

5. Készitsen egy megfelel6 méreti zaszlérudat! [1 pont]
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6. A kovetkez6 miiveletsort 6sszesen 12-szer kell végrehajtania, mert a 12 Gj Uniés tagallam
z4szlajat kell elhelyeznie a megfeleld terlletre. A |épéseket Magyarorszag esetében irjuk le!

a. Jeldlje ki a téglalap alaku kijelol8vel az orszag zaszlajat! [1 pont]

=11

Masolja be a kijeldlést a térképre! [1 pont]

Készitsen a zaszlérad rétegérdl masolatot! [1 pont]

Csak ez a két réteg legyen lathaté! [1 pont]

Mozgassa a zaszl6t a radra! [1 pont]

Alkalmazzon a zaszl6 rétegére fliggbleges iranyu hullamzoé hatast kelté szGrét! [1

pont]
g. Vonja 6ssze a két réteget! [1 pont]

~eooo0o

h. Jelenitse meg a hattérmasolat réteget! [1 pont]

7. Ezt a miveletsort kell még 11-szer végrehajtanial A tovabbi 11 tagorszag, melynek a zaszlojat el
kell készitenie ABC sorrendben a kdvetkez6: Bulgaria, Ciprus, Csehorszag, Esztorszég,
Lengyelorszag, Lettorszag, Litvania, Méalta, Romania, Szlovékia, Szlovénia. [Ha az dsszesen 12
tagorszag kdzul legalabb 4-et elkészitett, akkor tovabbi 1 pont. Ha legaldbb 8-at elkészitett, akkor
Ujabb 1 pont. S ha mind a 12-t elkészitette, akkor még 1 pont jar! (Osszesen tehat tovabbi 3 pont
szerezhetb.)]

8. Jelenitse meg az Osszes zaszlét, s mozgassa ugy Oket, hogy a zaszlévasznak ne kerlljenek
takarasbal!
[1 pont]

9. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban, az eredeti néven a megadott
helyre! Valamint csdkkentse a képméretet az 6tdédére (20%-ra), majd mentse el jpg formatumban
is a munkajat!

[1 pont] wtpaorzign e
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5. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

Az alabbiak kézll melyik fogalom jeldl szinmdédot? [1 pont]

(@) PNG
(b) PSD
(c) CCD
(d CMYK

Ebben a feladatban egy nénapi lidvozlékartyat készitiink el. Inditsa el a képszerkesztd
szoftvert, majd nyissa meg a virag.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt
adathordozérdl! [1 pont]

3. Jeldlje ki megfeleld eszkbzzel a viragokat! Barmilyen kijelold eszkdzt hasznalhat! [1 pont]

. Hozzon létre egy 560x450 pixel méreti, 72 dpi felbontasu fehér hatterl 0j dokumentumot! [1 pont]

5. Médositsa az eszkdzpalettan az ElStér szinét enyhe sargara (#FFFADS) a Hattér szinét fehérre!

15.

16.

17.

18.
19.
20.

[1 pont]

. Hozzon létre atmenetet a Hattér rétegen az El6tér és a Hattér szinének kombinacidjaval! [1 pont]

. Valtson at a virag.jpg-re, majd masolja ki beléle a kardviragot! lllessze be az uj dokumentumba a

viragot! [1 pont]

. Adja a rétegnek a virag nevet! [1 pont]
. Kett6zze meg a réteget! [1 pont]

10.
11.
12.
13.
14.

Novelje meg a virag masolata réteget 150 szazalékkal! [1 pont]
Helyezze a réteget a virag réteg ala! [1 pont]

Allitsa a rétegmadjat Ertékre (Value)! [1 pont]

Csokkentse a virag masolata réteg atlatszésagat 20%-ra! [1 pont]

Alkalmazzon Mozaik szirét a rétegen tetszéleges beéllitasokkal! [1
pont]

Helyezzen el egy szOvegréteget a virag folé, ahova irja ki a
kovetkezd feliratot: Boldog nénapot! [1 pont]

A felirat szinét médositsa feketére! Valassza ki a Times New Roman
Italic betlstilust és hasznaljon 45-6s bet(iméretet!
[1 pont]

Mentse el a munkajat a képszerkeszt§ program sajat
formatumaban! Adja az allomanynak a csokor nevet![1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

Mentse el a képet megadott meghajtéra csokor.jpg néven. [1 pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt! Zarja be a megnyitott képeket és
a képszerkeszté szoftvert! [1 pont]
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6. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

0 N o 0o~ W

12.
13.

14.
15.

16.
17.

18.
19.
20.

Az alabbiak kozll melyik igaz a pixelgrafikus képekre? [1 pont]
a) A pixelgrafikus képek bittérképet hasznalnak a képi informaciok tarolasara.
b) Pixelgrafika esetében a kép matematikai objektumokbdl épiil fel.
c) A pixelgrafikus kép mindsége flggetlen a felbontastdl.
d) Pixelgrafikus képeket nem kezelhetlink képszerkeszt6 szoftverekkel.
Ebben a feladatban kép lesz a képben: a feldolgozasa soran lathaté monitorképet

raillesztjiik a képen lathaté monitorra. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg a
szamitogep.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]

. Olvassa be a képernyd tartalmat (Print Screen)! [1 pont]

. Hozzon létre egy Uj dokumentumot, melynek mérete 1024x768 pixel méreti legyen! [1 pont]
. lllessze bele az el6bb kimentett aktiv ablak képernyé mentését a vagolaprél! [1 pont]

. Adja a rétegnek a képernyé nevet! [1 pont]

. Jeldlje ki a dokumentum teljes tartalméat! [1 pont]

. Valtson at a szamitogep.jpg fajlra, majd masolja a képbe az el6z6 pontban kijel6lt dokumentumot

egy Uj rétegre! [1 pont]

. Adja a rétegnek a képernyé nevet! [1 pont]
10.
11.

Csokkentse a réteg méretét 20 szazalékra! [1 pont]

Torzitsa bele a monitorba az elmentett képernyd tartalmat! Hasznaljon tébbfajta torzitdé eszkdzt
(atméretezb-, perspektiva-eszkoz)! [1 pont]

Vegyen le a képernyd réteg fényerejéb(jl 20 szazalékot! [1 pont]

feliratot: Tanuljunk egydtt! [1 pont]
Modositsa a felirat szinét fehérre! [1 pont]

Allitsa a betstilust Times New Roman Boldra és hasznaljon 35-6s
betliméretet! [1 pont]

Készitsen vetett arnyékot sziir6 segitségével! [1 pont]

Mentse el munkéjat a képszerkesztd program sajat formatumaban
kepernyo néven! [1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont] Tanuljunk egyiitt!

Mentse el a képet megadott meghajtéra kepernyo.jpg néven! [1 pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6é szoftvert! [1
pont]
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7. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben elészor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

7. Masolja at a kijel6lést a befogadd képre egy 6nallo rétegre! [1 pont] §1

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Valassza ki az alabbi felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemz& a gamma fogalmara! Jeldlije meg
a helyes valaszt! [1 pont]

(@) Aképet alkoté sotét és vilagos részletek kulénbségének mértéke.
(b) A kép kdzépszirke tonusainak vilagossagintenzitasa..
(c)  Adott szin helyzete a szinspektrumban.

(d)  Adigitalis képet alkotd szinek 6sszessége.

Ebben a feladatban egy haromarbocos vitorlas hajot vesziink agyutiiz ala. Inditsa el a
képszerkeszté szoftvert, majd nyissa meg a Tenger.bmp, Szkiner.jpg és az Agyu.jpg
allomanyokat a megadott kényvtarbdl, a kijeldlt adathordozoérdl A befogadd ebben a feladatban a
Tenger nevi kép lesz! [1 pont]

. Vagja le a befogadd (Tenger.bmp) kép felesleges széleit! Majd mentse el ugyanezen a néven, de

jpg formatumban a megadott helyre! [1 pont]

. Jel6lje ki a Szkdner.jpg képen a haromarbocos vitorlas korvonalat. (A s o R,
pontos Kkijeldléshez alkalmazza az invertalasi technikat.) Hasonldé ; TS
eredmeényt kell elérnie, mint ami a képen lathatd! [1 pont] ot 3 R

. Tarolja el a kijel6lést egy 6nall6 rétegre! [1 pont] : TiH & >/

o /

. Mentse az igy moddositott képet, a képszerkeszt§ program it ds/ %04

alapértelmezett formatumaban, az eredeti névvel a megadott helyre! [1 | /#
pont] o

. Az atmasolt rétegen jeldlje ki és tordlje ki a jobb oldalon a levegében

16906 koétélzetet! [1 pont]

. E rétegen végezze el a kdvetkezd transzformaciokat: atméretezés, a

Készitsen masolatot a hattérrétegrél és helyezze a legfelsé poziciobal!
[1 pont]

Jeldlje ki az Agyu.jpg képen sziik téglalap alaku kijeldléssel az agyu képét! Majd masolja a kijeldlt
képrészletet egy 6nallé rétegre! [1 pont]

A képen végzett valtoztatds megbrzéséhez mentse az éallomanyt a képszerkeszté program
alapértelmezett formatumaban az eredeti néven a megadott helyre! [1 pont]

E réteget masolja 4t a befogadd képre és helyezze a tenger jobb alsé sarkaba! [1 pont]

Készitsen egy Uj teljesen atlatszd réteget! Ezen hozzon létre egy agyugolyd méretl, kor alaku
kijelolest!

[1 pont]

A megfeleld atméretezés utan toltse ki a kijelolést fekete szinnel! [1 pont]
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16. Hozzon létre fehérbdl feketébe tartd, sugar irdnyd szinatmenetet az agyugolyo rétegén! [1 pont]

17. Készitsen harom rétegmasolatot az atalakitott agyugolyorél, és helyezze el a lévedékeket a
haromarbocos vitorlas iranyaban! [1 pont]

18. A rétegsorrend a kovetkezd legyen! Az atlatszatlansagi értékek felllrél-lefelé haladva a
kovetkezdk legyenek : 10%, 100%, 90%, 90%, 90%, 90% [1 pont]

M Golyd mésolata mésolata masolata

olyd masolata masolata

19. Hozzon létre legfels6ként egy szdvegréteget, melynek jellemzdi a kdvetkez8k legyenek: a szine a
I6vedékek szinével megegyezd, mérete 50, helye a kép jobb felsé tertlete, betiitipusa Times New
Roman Bold Italic.
[1 pont]

20. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban a megadott helyre! A fajl neve
Utols6_szkuner legyen. [1 pont]

8. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1A ... a fény jellemzdje, amelyet a lathato spektrumban vald helyzete szab meg. Helyettesitse
be a megfeleld sz6t az alabbiak kozil! [1 pont]

(& gamma

10
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N o 0o~ W

(0]

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.

(b)  kontraszt
(c) szinezet
(d) pixel

. Ebben a feladatban egy palota homlokzatara helyeziink allatképeket és egy szarvas

trofeajat. Nyissa meg az Palota.jpg, Oroszlan.jpg, Tigris.jpg és a Szarvas.jpg allomanyokat a
megadott kdnyvtarbdl, a kijelélt adathordozordl! Kiindulasi képként a Palota nevit valassza! [1
pont]

. Végja le a kiindulasi diakép széleit! [1 pont]

. Majd mentse el a képet jpg formatumban a megadott helyre az eredeti néven! [1 pont]
. Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegérdl! [1 pont]

. Véagja le a szarvast abrazolo6 kép felesleges széleit! [1 pont]

. Jeldlie ki a szarvas fejét a megfeleld kijel6lé eszkdz felhasznalasaval! Ugyelien a pontos

kijelolésre, hibajavitashoz hasznalja a szabadkézi kijel6l6 eszkdzt (lasszo)! [1 pont]

. A kijeldlést mentse el vagy egy 6nall6 rétegre, vagy egy 6nallé csatornaba! [1 pont]

. Azért, hogy a véltoztatdsokat megérizze, mentse el az igy atalakitott képet a képszerkeszt6

Masolja at a szarvas fejét a befogado képre 6nallo rétegre, a fenti képen lathato helyre! [1 pont]
Masolja at a tigrisfejet a befogadd képre 6nalld rétegre! [1 pont]
A tigris rétegérdl vagja le a sziikségtelen széleket! [1 pont]

Alakitsa at a tigris rétegét ugy, hogy az ablakszarny baloldalara keriljon! A kovetkezd
transzformaciokat kell alkalmaznia: méretezés, perspektiva. [1 pont]

Méasolja at az oroszlanfejet a befogadd képre dnallé rétegre! [1 pont]
Az oroszlan rétegérél vagja le a sziikségtelen széleket! [1 pont]

Alakitsa at az oroszlan rétegét ugy, hogy az ablakszarny jobboldalara kerlljon! A kodvetkezd
transzformaciodkat kell alkalmaznia: méretezés, perspektiva. [1 pont]

11



™ ECDL Képszerkesztés, syllabus 1.0
@ EcoL

17. Az Agancs réetegen alkalmazzon 60% korili atlatszatlansagi értéket, a Hattér masolata rétegen
pedig alkalmazzon 90% koruli atlatszatlansagi értéket! [1 pont]

18. A rétegek sorrendje a befogadd képen a kdévetkezd legyen! A Hattér masolata rétegen
alkalmazzon ravetitdé hatast alkalmazé 6sszhatasmaédot! [1 pont]

R3] % Agancs
E g HAtkEr masolata
E E Oraszlan

19. Mentse el munkajat a képszerkesztd program alapértelmezett formatumaban a megadott helyre
Trofea néven! [1 pont]

20. Vonja 6ssze a kép rétegeit, és mentse el munkajat jpg formatumban is a megadott helyre,
ugyancsak Trofea néven! [1 pont]

9. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szdr egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

LA s matematikai leirassal jellemzett objektumokbdl épitkeznek. Helyettesitse be a
megfelel6 szét az alabbiak kozul! [1 pont]

(@) vektorgrafikak
(b) pixelgrafikak
(c) szingrafikak
(d) réteggrafikak

2. Ebben a feladatban olyan tévéfalat készitiink, amilyet a nagy miiszaki aruhazakban lehet
latni. A tévéfal 6 db egymasra helyezett késziilékbdl all, melyen egy csaladi fotomontazs
lathaté. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg a Familyl.jpg, Family2.jpg
allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozordl! [1 pont]

12
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Kiindulasi képként valassza a tvwall.psd azonositéju fajlt, melyet szintén a megadott kdnyvtarban
talal, a kijelolt adathordozordl toltse be a képfeldolgozo alkalmazasba! (Ennek a képnek az eredeti
forrashelye az interneten a kdvetkezd: http://www.photoshoptutorials.ws) Jeldlje meg a megfelelé
eszkdzzel a tévében lathato képet! [1 pont]

. A Kijeldlés utan térdlje ki a tévében lathatd képet! [1 pont]
. Készitsen 5 darab rétegmasolatot az igy kapott tévédobozrdl! [1 pont]
. Helyezze a rétegmasolatokat két oszlopban egymas folé! [1 pont]

. A fenti képen is lathato egyik segédvonalat helyezze at (amennyiben szikséges) ugy, hogy az

egymas mellé helyezett 2 tévéoszlop kozott ne legyen tavolsag! Ugyelien a pontos
elhelyezésekre! (Célszerli megfeleléen elneveznie az egyes rétegeket is.) [1 pont]

. Vegye észre, hogy a forraséllomany eleve 2 rétegbdl all! A fehér szinl hattérréteget valtoztassa

meg a két csaladi fotéval harmonizalo tidészindre! [1 pont]

. A réteget nevezze at: Hattér legyen az Uj neve! [1 pont]

10. Vagja meg a két beillesztendd képet! A vagashoz mérje meg pontosan a tévéfal méretét és

hatarozza meg a befogado kép felbontésat is (476x650 pixel és 72 dpi)! [2 pont]

13
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11. Azért, hogy a valtoztatasokat megdrizze, az igy megvagott képeket mentse el a képszerkesztd
program alapértelmezett formatumaban! [2 pont]

12. Majd jeldlje ki és masolja at az atalakitott képeket a befogadd képre 6nallé rétegekre! [1 pont]

13. Az atmasolt rétegeken végezze el a kbdvetkezé6 miveleteket: helyére mozgatas (a tévérétegek
ala!), esetleg sorrendcsere! [1 pont]

14. A felsé alakokat tartalmazé rétegen csokkentse le az atlatszatlansagi (opacity) értéket 40-80%
kozottire
(A bemasolt képeknek megfeleléen!)! [1 pont]

15. A felesleges, kilogo részeket vagja le a képrél és tiintesse el a segédvonalakat is! [1 pont]
16. Egyesitse a tévéfal rétegeit! [1 pont]

17. Jeldlje ki, majd vagja is ki a tévék dsszeillesztésénél lathatod képrészleteket! [1 pont]

18. Mentse el a munkdjat a képszerkesztd§ program sajat formatuméban a megadott helyre,
tévéfal_megoldva néven! [1 pont]

10. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szoér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbi fogalmak kézul melyik nem kéthetd a digitalis képek témakoréhez? Jeldlje meg a helyes
valaszt! [1 pont]

(&) publikacié a vilaghalon

(b) fajlmegosztas

(c) képek postazasa e-mail segitségével
(d)  otthoni nyomtatas

2. Ebben a feladatban a Kinai Nagy Falon helyezziik el Zorro legendas képét. Inditsa el a
képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg a Nagy_fal.jpg, Agyaghadsereg.jpg és a Zorro.bmp
allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! A befogadd kép ebben a
feladatban a Nagy_fal nevi kép lesz.
[1 pont]

14
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12.

13.

14.
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. Kiindulasi képként valassza a Kinai nagy fal részletét abrazolé képet. Els6é feladata a diakép

méretre vagasa lesz! A vagas adatai: 25x17 cm, 72 dpi felbontas mellett. [1 pont]

. A megvagott képet mentse el Fal néven a képszerkeszt6 program alapértelmezett formatumaban

a megadott helyre! [1 pont]

. Jelélje ki Zorro alakjat a masik képen! Ugyelien a pontossagra. Tarolja el a kijeldlést egy Uj

rétegen!
[1 pont]

. Mentse el az allomanyt Zorro néven a képszerkeszté program eredeti formatumaban a megadott

helyre!
[1 pont]

. Majd masolja at a réteget a befogadd képre és végezze el rajta a kdvetkezd miveleteket:
méretezés (kicsinyités), vizszintes iranyu tikrozés, helyére mozgatas! [1 pont]

. Lépjen at az agyaghadsereget mutatd képre! Jeldlje ki szabadkézi kijelolé eszkdzzel a katonak

egy jellemzé csoportjat! [1 pont]

. A kijelolt terliletre alkalmazzon sé6tétbdl vilagosba tarté szinatmenetet! [1 pont]
10.

Azért, hogy a valtoztatasokat megérizze, mentse el ezt a fijlt is a képszerkeszt§ program
alapértelmezett formatumaban a megadott helyre! [1 pont]

Majd masolja at a kijelolést a befogado képre! [1 pont]
Mozgassa az atmasolt réteget a befogadd kép bal alsé részére! Majd tukrézze vizszintesen és
csokkentse le az atmasolt réteg méretét a megfelel6 mértékben! [1 pont]

Véltoztassa meg e réteg atlatszatlansagat (opacity) 70% kordli értéklre! A réteget nevezze el
Agyagkatonak néven! [1 pont]

Hozzon létre egy 6nalld szdvegréteget a kdvetkezd felirattal: A legenda elindul djabb héditd
utjara...

A szOvegréteg formazasa a kdvetkezd legyen! Tipusa Times New Roman Bold ltalic, szine fekete,
mérete 36 pixel, helye a kép felsé tertilete. [1 pont]

15
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15. Majd hozzon létre egy Ujabb szdvegréteget, melyen készitsen egy stilizalt Z betlt! Formazasat
szabadon valaszthatja meg! A lap aljan lathaté mintéan pl. Pristina bet(tipust alkalmaztunk. [1 pont]

16. Erre az egy karakterbdl all6 rétegre alkalmazzon Gauss-elmosas szlr6t 5-6s sugar érték mellett!
[1 pont]

17. Mentse el a munkajat a képszerkeszt§ program sajat formatumaban a megadott helyre
Zorro_a_falon néven! [1 pont]

18. Alkalmazzon kilénleges hatast el6idézd beépitett szkripteket (a Gimp esetében), illetve akcidkat
(a Photoshop esetében)! Legalabb 2 valtozatot kell elkészitenie! [1 pont] Néhanyat példaként
bemutatunk.

N - // kl -
ERNERN NS N
Gimp/Script Fu/Dekor/Dia Photoshop/Actions/Image Effects/Light Rain

19. Mentsen el minden most készitett valtozatot jpg formatumban a vizsgazato altal megadott helyre
Zorro_1, Zorro_2 stb. néven! [1 pont]

20. Nyomtassa ki az egyik (tetsz6legesen kivalasztott) Zorro-valtozatot az alapértelmezett nyomtatasi
beallitasokkal. A nyomtatast fajlba végezze! Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd
szoftvert! [1 pont]

11. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kozul melyik jellemzé a fényerésségre? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]

16
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(@ A fényer6sség azt mutatia, hogy a képpontok intenzitisa ~mekkora
vilagossagtartomanyt foglal el.

(b) A fényer6sség a szin relativ vilagossaga vagy soOtétsége, vagyis helyzete a
tokéletesen fehér és fekete kdzott.

(c) A fényer8sség a szin er8sségét jellemzi, melyet a szirkének a szin arnyalatahoz
viszonyitott ardnya mutat.

(d) A fényer6sség azt hatarozza meg, hogy a képpont vilagossagat és szinét milyen
formaban abrazoljuk, mely jellemzdékkel irjuk le.

2. Ebben a feladatban Eurépa ket févarosarol, Athénrol és Londonrol készitink tidvozld
képeslapot. Valassza ki az Onnek legjobban megfeleld 4 vagy 5 képet, és tidltse be a
képfeldolgozo alkalmazasba a megadott konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozordl! [1 pont]

s

i

3. Kiindulasi képként készitsen egy 840x600 pixel méretl, fekete szinli, RGB Gzemmaodu képet. [1
pont]

4. Masolja 4t 6nall6 rétegekre az Athénrdl kivalasztott képeket! [1 pont]

5. Az atmasolas utan vagja meg azoknak a képeknek a rétegeit, amelyek szélei a képeslapra
helyezéshez eredetileg nem voltak megfeleléek! El kell tavolitania a régi diaképek fekete peremét!
[1 pont]

6. Méretezze at az egyes képeket ugy, hogy a befogadd képen jol elhelyezhet6kké valjanak és ne
takarjak le egymast! [1 pont]

~

. Mozgassa a helylkre az egyes képeket! A kis képek ne érjenek egymashoz. [1 pont]

o]

. Minden képnek készitsen egy sarga szin(i vékony keretet! Vigyazzon, hogy csak az adott réteget
szinezze at, s ne a hatteret. (TObb helyes megoldas is lehetséges!) [1 pont]

9. Készitsen egy szdvegréteget, melynek szbvege a varos neve és egy évszam legyen. [1 pont]

10. A felirat formazasa a kdvetkezé legyen! Betiitipus Times New Roman Bold ltalic, szine a keret
szinével megegyezd legyen. A méretet és a helyét szabadon valaszthatja meg. [1 pont]

Példaul igy néz ki az altalunk készitett kész Athén-képeslap:

i

11. Ismételje meg az el6zekben végrehajtott mliveletsorozatot a masik févaros képeivel is! Kiindulasi
képként készitsen egy 840x600 pixel méretd, fekete szinl, RGB tzemmaodu képet. [1 pont]
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12. Masolja at a betoltétt képeket az igy létrehozott fekete képre 6nallo rétegekre! [1 pont]

13. Az atmasolas utédn vagja meg azoknak a képeknek a rétegeit, amelyek szélei a képeslapra
helyezéshez eredetileg nem voltak megfelelek! El kell tavolitania a régi diaképek fekete peremét!
[1 pont]

14. Méretezze at az egyes képeket Ugy, hogy a befogadd képen jol elhelyezhetékké valjanak és ne
takarjak le egymast! [1 pont]

15. Mozgassa a helylkre az egyes képeket! A kis képek most se érjenek egymashoz. [1 pont]

16. Minden képnek készitsen egy vékony, sarga szin(, lekerekitett sarku keretet! (Tobb helyes
megoldas is lehetséges!) [1 pont]

17. Készitsen egy szdvegréteget, melynek felirata a varos neve és egy évszam legyen. [1 pont]

18. A felirat formazasa a kovetkezd legyen! Betiitipus Times New Roman Bold ltalic, szine a keret
szinével megegyezb legyen. A méretet és a szOveg helyét szabadon valaszthatja meg. [1 pont]

19. Mentse el az elsd képeslapot a képszerkeszté program sajat formatumaban a megadott helyre!
Fajlnévként a févaros nevét hasznalja. [1 pont]

20. Mentse el masodik képeslapot a képszerkeszté program sajat formatuméban a megadott helyre!
Fajinévként a févaros nevét haszndlja. [1 pont]

12. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szdr egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1A a fény jellemzéje, amelyet a lathaté spektrumban vald helyzete szab meg. Helyettesitse
be a megfelel6 szét az alabbiak kozul! [1 pont]

(@ gamma
(b)  kontraszt
(c) szinezet
(d) pixel

2. Ebben a feladatban Madonna-szobrokon helyeziink el kiilénb6z6 néi fejeket. Nyissa meg az
Sz6ke.bmp, Szbékésbarna.bmp, Barna.bmp és a Szobrok.jpg allomanyokat a megadott
kényvtarbdl, a kijelolt adathordozérdl! Kiindulasi képként a Szobrok neviit valassza! [1 pont]

22
*o
by,
299999445
328045

-
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. Vagja le a kiindulasi diakép széleit: 740x485 pixel nagysagura! [1 pont]
. Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegrél! [1 pont]
. Jelodlje ki és vagja le a baloldali szobor fejét! (Kombinalt kijeldlési technikat alkalmazzon.) [1 pont]

. A Sz&ke nevii képen jeldlje ki a nalak fejét! Ugyeljen a nyak megfelelé vagasara! Ugy vagja meg
a képet, hogy a fej kdnnyen és pontosan illeszkedjen a szoborra! [1 pont]
. Tarolja el a kijelolést 6nallé rétegen! Azért, hogy a valtoztatasokat megbrizze, mentse el az igy

atalakitott képet a képszerkeszté program alapértelmezett formatumaban a megadott helyre az
eredeti néven! [1 pont]

. Masolja at a holgy fejét a befogadé képre onallé rétegre! Majd alakitsa at a réteget ugy, hogy a fej
illeszkedjen a baloldali szobor nyakara! [1 pont]

. A Sz6késbarna nevii képen jeldlje ki a néalak fejét! Ugyeljen a nyak megfeleld vagasara! Ugy
vagja meg a képet, hogy a fej kdnnyen és pontosan illeszkedjen a szoborra! [1 pont]

. Tarolja el a kijeldlést egy 6nallo rétegen! Azért, hogy a valtoztatdsokat megdérizze, mentse el az
igy atalakitott képet a képszerkeszt§ program alapértelmezett formatumaban a megadott helyre
az eredeti néven! [1 pont]

. Masolja at a hélgy fejét a befogadd képre 6nallé rétegre! [1 pont]

. Tukrozze vizszintesen a holgy fejét! Majd alakitsa at a réteget ugy, hogy a fej illeszkedjen a
k6zéps6 szobor nyakara! [1 pont]

. A Barna nevii képen jelélje ki a néalak fejét! Ugyeljen a nyak megfelel6 vagasara! Ugy vagja meg
a képet, hogy a fej kdnnyen és pontosan illeszkedjen a szoborra! [1 pont]

. Tarolja el a kijeldlést 6nallé csatornaban és/vagy 6néllé rétegen! Azért, hogy a valtoztatasokat
megdrizze, mentse el az igy &atalakitott képet a képszerkesztd program alapértelmezett
formatuméban a megadott helyre az eredeti néven! [1 pont]

. Mésolja at a hélgy fejét a befogadd képre 6nallé rétegre! [1 pont]

. Tukrézze vizszintesen a hdlgy fejét! Majd alakitsa &t a réteget ugy, hogy a fej illeszkedjen a
jobboldali szobor nyakara! [1 pont]

. Vonja 6ssze a harom fejet tartalmazo réteget egy réteggé! Az egyesitett rétegen csodkkentse az
atlatszatlansag értékét kb. 90%-ra! [1 pont]

19



™ ECDL Képszerkesztés, syllabus 1.0
@ EcoL

18. Készitsen egy szdvegréteget, melynek szévege A harom madonna legyen. [1 pont]

19. A feliraton alkalmazza a kdvetkez8 formazasokat! Betiitipus Times New Roman Bold ltalic, szine
a jobb oldali hdlgy nyakaban 1év8 lanc szinével megegyez6, mérete 70 pixel, helye a szobrok
labainal legyen.
[1 pont]

20. Mentse el munkajat a képszerkesztd program alapértelmezett formatumaban a megadott helyre
Madonnak néven! [1 pont]

13. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szdr egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Szubsztraktiv szinkeverésnél az dsszes szint 6sszekeverve milyen szint kapunk? Jeldlje meg a
helyes valaszt! [1 pont]

(a kék

(b sarga
(c) fehér

(d fekete

2. Ebben a feladatban gyiimoélcstalat és gyiimélcslevet helyeziink el egy asztalon. Nyissa meg
az Asztal.bmp, Tal.bmp és a Juice.bmp allomanyokat a megadott konyvtarbol, a kijelolt
adathordozorél! Befogadd képként az Asztal nev(it valassza! [1 pont]

20



~N o o b~

(o]

12.
13.

14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

™ ECDL Képszerkesztés, syllabus 1.0
@ EcoL

. A Tal képén a felesleges széls fekete csikokat vagja le! [1 pont]
. Jeldlje ki e képen a gyumdlcstalat! (Kombinalt kijeldlést alkalmazzon.) [1 pont]
. Tarolja el a kijel6lést 6nallé csatornaban és/vagy 6nallé rétegen! [1 pont]

. Azért, hogy a valtoztatasokat megbrizze, mentse el az igy atalakitott képet a képszerkesztd

program alapértelmezett formatumaban a megadott helyre az eredeti néven! [1 pont]

. Masolja at a talat a befogado képre 6nallé rétegre! [1 pont]

. Transzformalja a talat a megfelelé mddon: kicsinyités és tikrdzés! [1 pont]
10.
11.

Majd helyezze el azt az asztal kbzepén! [1 pont]

A Juice nevi képen jeldlje ki a narancsitalt tartalmazé poharat! (Kombinalt kijel6lést alkalmazzon.)
[1 pont]

Tarolja el a kijelolést egy 6nall6 rétegen! [1 pont]

Azért, hogy a valtoztatasokat megdrizze, mentse el az igy atalakitott képet a képszerkeszt6é
program alapértelmezett formatumaban a megadott helyre az eredeti néven! [1 pont]

Masolja at a poharat a befogadé képre 6nallé rétegre! [1 pont]
Készitsen két darab rétegmasolatot réla! [1 pont]

Majd helyezze el az egyes poharakat az asztalnal Glék elé ugy, hogy a tallal egyiitt pontosan
letakarjak az eredetileg ott |év6 kavéskészletet, illetve a viragvazat! [1 pont]

Hozzon létre egy Uj szbvegréteget a kép felsd részén a kdvetkezd felirattal: Gyimdlcstal a
barasztalon!

A feliraton alkalmazza a kdvetkez6 formazasokat! Betiitipus Times New Roman Bold ltalic, szine
az asztal lapjanak a szinével megegyez6, mérete 50 pixel, helye a kép felsé savja legyen. [1 pont]

Mentse el a munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban Gylumolcstal néven a
megadott helyre! [1 pont]

Majd egyesitse a kép rétegeit, és mentse el jpg formatumban is a képet ugyanezen a néven,
ugyanarra a helyre! [1 pont]

Végll nyomtassa ki az alapértelmezett beallitdsokkal a dokumentumot! A nyomtatést fajlba
végezze, a fajlnév és a hely az el6z6ekkel megegyezd legyen! [1 pont]
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14. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Mit jelent a bitmap méd? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]
(@) a szlrke 256 arnyalataval jelenitik meg a szinatmeneteket
(b) a kép 1 bites szinekbdl all (fekete vagy fehér)
(c) pixelenként 8 bit informaciot tartalmaznak
(d) minden szint harom alapvet6 jellemzé szerint irnak le

2. Ebben a feladatban nehéz feladat elé allitunk egy férfi vezet6t. Titkarnét kell valasztania 12
jelolt koziill Nyissa meg az Uvegfal.jpg, N61.bmp — N612.bmp allomanyokat a megadott
konyvtarbdl, a kijel6lt adathordozordl! Befogado képként az Uvegfal nevl(it valasszal [1 pont]

oW
3. Készitsen masolatot a befogado kép (Uvegfal) hattérrétegérdl! [1 pont]

4. Jeldlje ki a masolaton, a kép fehér (Uvedfeliletet mutato) terlleteit! Majd tordlje ki ket a rétegrél!
[1 pont]

5. Jeldlje ki és masolja at a befogadd képre a N61 képrél a jelentkez6t! A kijeldlést ugy végezze,
hogy a diakép szélei ne legyenek kijeldlve! [1 pont]

6. A masolatot ugy helyezze el, hogy felllrél kezdve két ablakrészt foglaljon el a portré egy
oszlopban!

(A fels6 sorban a képek teteje, illetve az alsé sorban a képek alja leldoghat a vaszonrdl.) [1 pont]

7. Az el6z6 pontban bemutatott mintan lathatd, hogy a képeken a kovetkezd transzformacidkat kell
elvégeznie: méretezés (csokkentés), perspektiva, s amennyiben sziikséges: vagas! [1 pont]
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8. Helyezze az elkészitett réteget a lemasolt hattérréteg ala! [1 pont]

9. Ugyanezt a miveletsort kell elvégeznie a masik 11 jelentkez6 rétegeivel is! [Minden tovabbi
jelentkezd megfeleld elhelyezése 1-1 pontot jelent!] Segitségképpen megmutatjuk, hogyan néz Ki
egy lehetséges megoldasi valtozat! (A rétegek sorrendjének célszeri megvaltoztatasaval
szabalyozhatja a lathaté és a nem lathato terlileteket.) [0sszesen 11 pont]

10. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban, Titkarné néven a megadott
helyre!
[1 pont]

15. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szdr egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kozil melyik igaz a felbontasra? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]
(@) anagyobb felbontas kevesebb részletet eredményez
(b)  nagyobb felbontas kisebb képméretet eredményez
(c) nyomtataskor a nagyon magas felbontas szemcsézettséget fog okozni
(d) afelbontas aranyos a képet alkotd képpontok szamaval

2. Ebben a feladatban az Eurépai Unié régi tagorszagainak zaszlajat helyezziik el Eurdpa
térképén. Inditsa el a képszerkeszt§ szoftvert, majd nyissa meg az Eurdpa.jog és a
Orszagok.jpg allomanyokat a megadott kényvtarbdl, a kijelélt adathordozoérdl! E feladatban az
Eurépa nevd kép lesz a befogadd kép!
[1 pont]

3. Forgassa el ugy a térképet, hogy pontosan vizszintes helyzetbe keriiljén, majd vagja meg! [1 pont]

4. Készitsen hattérmasolatot térképrol! [1 pont]
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5. Hozzon létre egy uj réteget! [1 pont]

6. Készitsen egy megfelel6 méretli, egyenes vagy lekerekitett végl zdszlérudat! [1 pont]

7. A kovetkez6 miveletsort 6sszesen 15-sz0r kell végrehajtania, mert a 15 régi uniés tagallam
zaszlajat kell elhelyeznie a megfeleld terlletre. A lépéseket Ausztria esetére irjuk le!

a. Jeldlje ki a téglalap alaku kijelélével az orszag z4szlajat! [1 pont]

N

;
\_ —
- /\)
ln I {/ﬁ‘

BREE Belgié?Be(éique

Andorra

Masolja be a kijel6lést a térképre! [1 pont]
Készitsen a zaszlérud rétegérél masolatot! [1 pont]
Csak az el6bbi két réteg legyen lathaté! [1 pont]

Mozgassa a zaszI6t a rudra! [1 pont]

-~ ® 2 0o T

Alkalmazzon a zaszl6 rétegére fliggdleges iranyl hullamzé hatast el6idéz6 sziirét! [1 pont]

Vonja 6ssze a két réteget! [1 pont]

° Qe

Jelenitse meg a hattérmasolat réteget! [1 pont]

Mozgassa helyére a zaszI6t! [1 pont]

T
£

8. Ezt a miveletsort kell még 14-szer végrehajtanial A tovabbi 14 tagorszag nevét, illetve orszag
jelzését, melynek a zaszldjat el kell készitenie, kdnnyen leolvashatja a térképrél. [Ha az 6sszesen
15 tagorszag kozil legalabb 5-6t elkészitett, akkor tovabbi 1 pont, ha legalabb 10-et elkészitett,
akkor Ujabb 1 pont, s ha mind a 15-6t elkészitette, akkor még 1 pont jar! Osszesen tehat 3
pluszpont szerezhet6.]

9. Jelenitse meg az 6sszes zaszl6ét, s mozgassa ugy 6ket, hogy a zaszlévasznak ne kerlljenek
takarasbal!
(A rétegek sorrendjének megvaltoztatdsa segithet.) [1 pont]

10. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaéaban, az eredeti néven a megadott
helyre! Csokkentse a képméretet a 70%-ra, majd mentse el jpg formatumban is a munkajat! [1
pont]
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16. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

12.

13.

. Ebben a feladatban nagyité segitségével

Az alabbi fogalmak kozil melyik nem kéthetd a digitalis képek témakoéréhez? [1 pont]

(a) publikacio webre

(b) fajlmegosztas

(c) képek postazasa email segitségével
(d)  otthoni nyomtatas

mutathatjuk meg a Iényeget. Inditsa el a
képszerkeszt§ szoftvert, majd nyissa meg az
szoveg.jpg, és a nagyito.jpg allomanyokat a
megadott konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1
pont]

. Jeldlje ki a képrél a nagyitét. Hasznaljon tobbfajta

kijel6l6 eszkdzt, Ugyeljen a pontos kijeldlésre! [1 pont]

. llessze be a nagyitét a szoveg.jpg fajlba! Mozgassa tetsz6leges helyre, a lényeges az, hogy a

nagyitéliveges része szbéveges terlleten legyen! [1 pont]

. Adja a rétegnek a nagyité nevet! [1 pont]
. Jeldlje ki a nagyitdban 1évd fehér tertletet! [1 pont]
. Vagja ki a kijelolt tertiletet ugy, hogy a kijelolés megmaradjon! [1 pont]

. Valtson at a réteg palettan Hattér rétegre, majd masolja ki a kijeldlt terlletet egy uj rétegre! [1

pont]

. Adja a rétegnek a széveg nevet! [1 pont]
. Névelje meg a szbveg réteg tartalmat 150 szazalékkal! [1 pont]
11.

Domboritsa meg (torzitsa) a széveg réteget! (GIMP: Sziiré\Torzitas\I-Gorbités [a deformalasi
sugarat és mértéket allitsa maximumra]; Photoshop: Filter\Distort\Spherize...) [1 pont]

Helyezze a kinagyitott szOveget a nagyit6 kozepébe! Mozgassa a rétegpanelon a szdveg reteget
a nagyito réteg ala! Alljon a széveg rétegre! [1 pont]

Jeldlje ki ellipszis kijel6l6 eszkdzzel a nagyitd kdzepét, majd készitse el az inverzét! [1 pont]
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14. Torolje le a folosleges teriletet a széveg rétegrél! Ezaltal akkora
a nagyitott terllet, mint a nagyit6 belsé része! [1 pont]

15. Helyezzen el egy szdvegréteget a belsé lap aljara, melybe irja ki Lorers gaursdoor 48 e, conseciaer
a kovetkezd feliratot: Lényeg [1 pont]

16. Allitsa a betiistilust Times New Roman ltalicra és hasznaljon 55-
Os betliméretet! Modositsa a felirat szinét feketére! [1 pont]

Jt. Donec blandit tr
olestie ultrices. Se|

17. Mentse el munkajat a képszerkeszt6§ program sajat
formatumaban nagyitas néven! [1 pont]

am sodales nibh
»\getuer at, hend/

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet megadott meghajtéra nagyitas.jpg néven! [1
pont]

Lényeg

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott
képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1 pont]

17. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Véalassza ki a kovetkezd felsorolasbdl azt, amely helyesnek tekinthet§ a szkennelési beallitasok
kozul a felbontas megadasaral [1 pont]

(@) A szkennelésnél érdemes a legmagasabb értékre venni a felbontast, mert igy j6
min6ségl képet kapok.

(b) A szkennelésnél érdemes a legkisebb értékre venni a felbontast, mert ez ugysincs
hatassal a kép min&ségére, csak a szkennelés sebességére.

(c) A szkennelésnél a felbontast a szkenner lehet8ségeihez kell igazitanunk, igy lesz
optimalis a fajlméret és a feldolgozhatdsag.

(d) A szkennelés felbontasat a kép hatarozza meg, ezeken nem tudunk valtoztatni.

2. Ebben a feladatban prébababakat utaztatunk egy mozgélépcsén! Nyissa meg a Babak.bmp,
Férfibmp és a Lépcs6.bmp allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozorol!
Ebben a feladatban is két befogado kép lesz: egy Babak nevi és egy Lépcsd nevd. [1 pont]

3. Jeldlje ki pontosan a férfi fejének korvonalat! [1 pont]
4. A kijelolést 6rizze meg a forrasképen egy 6nallé rétegen! [1 pont]

5. A forrasképet mentse el a képszerkeszt6 program sajat formatumaban az eredeti néven a
megadott helyre!
[1 pont]

6. Egyesitse a kép rétegeit, s mentse el jpg formatumban is! [1 pont]

7. Majd masolja at a kijelolést a befogado képre (Babak) egy 6nallé rétegre! [1 pont]
8. Készitsen rétegmasolatot a férfi fejérdl! [1 pont]
9

. A masolatot tikrézze vizszintesen! [1 pont]
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10.

11.
12.

13.

14.

15.
16.

17.
18.

19.

20.

Készitsen masolatot a hattérrétegérdél is, majd helyezze el legfels6 rétegnek a rétegek kozott! [1
pont]

E réteg atlatszatlansagat csokkentse 15% koruli értékire! [1 pont]

Végezze el a kovetkez6 miveleteket a két férfi fejet tartalmazo rétegen: helylikre mozgatas és
méretezés (kicsinyités)! [1 pont]

Azért, hogy a valtoztatasokat megbrizze, mentse a réteget Fiuk néven a képszerkeszt6 program
alapértelmezett formatumaban a megadott helyre! [1 pont]

Vagja meg a képet ugy, hogy csak az el6térben lévé alakok (probababak) maradjanak meg a
képbdl!

[1 pont]

Mentse el az igy megvagott képet jpg formatumban Fiuk néven a megadott helyre! [1 pont]

Mésolja &t a prébababakat az el6z6 jpg formatumu képrél a masodik befogadd képre (Lépcsd)! [1
pont]

Torolje ki az atmésolt rétegrél a probababdk kérnyezetét! [1 pont]

Majd végezze el a kdvetkez6 miiveleteket az atmasolt rétegen: helyére mozgatas, méretezés
(kicsinyités)!
[1 pont]

Készitsen masolatot a hattérrétegérél és helyezze el legfélilre! Majd csdkkentse az
atlatszatlansagat 10%-ig, valamint alkalmazzon so6tétité hatast kivaltdé Osszhatasmodot (Az
Osszhatasmod a rétegek szinének oOsszekeverésére hivatott. Szoktak fedési vagy keverési
maodnak is nevezni.)! [1 pont]

Mentse el a munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban a megadott helyre Utazék

néven!
[1 pont]
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18. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Valassza ki az alabbi felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemzé a kontraszt fogalmara! Jeldlje
meg a helyes valaszt! [1 pont]

(a aképen talalhat6 s6tét és vilagos képpontok aranya

)

(b a képen megjelenithetd szinek szama

)

(c) aképen talalhat6 so6tét és vilagos képpontok kiuldnbségének mértéke

(d aképet alkotd pixelek szama

)

2. Ebben a feladatban a hires velencei karnevalon jarunk. Harom néi karnevali maszkot
helyeziink el egy dekoracios célu falfestményen. Inditsa el a képszerkeszté szoftvert, majd
nyissa meg a Piramis.jpg, Arc1.bmp, Arc2.bmp, Arc3bmp, Maszk1.bmp, Maszk2.bmp és a
Maszk3.bmp allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérol! Ebben a feladatban
tébb befogadd kép lesz. El6szor a néi arcokat kell elhelyeznie a maszkok ala, majd az elkésziilt
montazsokat a piramisra! [1 pont]

3. Jeldlje ki az egyik ndi arcot tartalmazo képen a holgy profiljanak megfeleld részletét, majd masolja
at a kijeldlést 6nallo rétegre, az On altal kivalasztott maszkra! [1 pont]

4. Ismételje meg a leirt mlveletsort a masik két hdlgy esetében is! [2 pont] Egy lehetséges megoldas
a kovetkezd:

5. Az el6z6 oldalon lathatd mintaképen is észrevehetd, hogy az atmasolt rétegekkel tovabbi
miveleteket kell elvégeznie! Méretezés (ndvelés), forgatas és a felesleges, a maszk aldl kil6go
részek levagasal [Képenként egy-egy pont, dsszesen 3 pont]

6. Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegérél a Maszk1 nevii képen! A masolatot helyezze el
legfelsé rétegnek, majd jeldlje ki rajta a maszkot, és térdlje ki a hatteret! A kijeldlést mentse el egy
Ujabb rétegen, melynek neve legyen Maszk1! [1 pont]

7. Ezt a uj réteget és az arc rétegét vonja dssze! Az 6sszevont réteg neve maradjon: Maszk1! Azért,
hogy a valtoztatasokat megdrizze, mentse el a képet a képszerkesztd program alapértelmezett
formatumaban a megadott helyre. Névként az el6z6ekben adott rétegnevet hasznalja! [1 pont]
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8. Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegérél a Maszk2 nevi képen! A masolatot helyezze el
legfelsd rétegnek, majd jeldlje ki rajta a maszkot, és tordlje ki a hatteret! A kijeldlést mentse el egy
Ujabb rétegen, melynek neve legyen Maszk?2! [1 pont]

9. Ezt a Uj réteget és az arc rétegét vonja dssze! Az dsszevont réteg neve maradjon Maszk2! Azért,
hogy a valtoztatasokat megdrizze, mentse el a képet a képszerkeszté program alapértelmezett
formatumaban a megadott helyre. Névként az el6z6ekben adott rétegnevet hasznalja! [1 pont]

10. Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegérél a Maszk3 nevi képen! A masolatot helyezze el
legfelsd rétegnek, majd jeldlje ki rajta a maszkot, és térdlje ki a hatteret! A kijelolést mentse el egy
Ujabb rétegen, melynek neve legyen Maszk3! [1 pont]

11. Ezt a U] réteget és az arc rétegét vonja 6ssze! Az dsszevont réteg neve maradjon: Maszk3! Azért,
hogy a valtoztatdsokat megérizze, mentse el a képet a képszerkeszt§ program alapértelmezett
formatumaban a megadott helyre. Névként az el6z6ekben adott rétegnevet hasznalja! [1 pont]

Egy lehetséges megoldassorozat (6.-t6l a 11. feladatig) a kdvetkezé:

12. Masolja at a harom maszk rétegét a befogado képre (Piramis) 6nallé rétegekre! [1 pont]
13. Végezze el a sziikséges transzformaciokat: méretezés (kicsinyités), helyére mozgatas! [1 pont]
14. Egyesitse az atmasolt rétegeket, s csdkkentse az Uj réteg atlatszatlansagat, 60%-ra! [1 pont]

15. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban Alarcok néven a megadott
helyre! [1 pont]

16. Vonja dssze a kép rétegeit és mentse el munkajat jpg formatumban is Alarcok néven a megadott
helyre!
[1 pont]

17. Végul nyomtassa ki a képet! Fajlba nyomtatast végezzen! [1 pont]
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19. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

A képernyd ......ccceeieeeeeneen, meghatarozza a megjelenitheté szinek szamat. Helyettesitse be a
megfelel§ sz6t az alabbiak kdzul! [1 pont]

(a grafikus modija
(b felbontasa
(c) szinmélysége

(d szinmddia

Ebben a feladatban egy vadaszhaz homlokzatan helyezziik el becses agancsokat visel6
allatok képeit. Inditsa el a képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg az Agancsl.jpg,
Agancs2.jpg, Agancs3.jpg és az Ablakok.jpg allomanyokat a megadott kényvtarbdl, a kijeldlt
adathordozorél! Ebben a feladatban az Ablakok nevi lesz a befogado kép. [1 pont]

. Jeldlje ki az elsd szarvas fejét a megfelel6 kijeldld eszkdz felhasznalasaval! Ugyelien a pontos

kijelolésre, hibajavitashoz hasznalja a szabadkézi kijel6ld eszkozt (lasszd)! [1 pont]

. Masolja at a szarvas fejét a befogadd képre onallé rétegre! [1 pont]

5. A kész és atmasolt kijelolést tarolja el egy o6nallé rétegen, hogy szikség esetén kdnnyen

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

visszahivhato legyen! [1 pont]

. Jeldlje ki a masodik szarvas fejét, a megfelel kijel6ld eszkdz felhasznalasaval! Ugyeljen a pontos

kijelolésre, hibajavitdshoz hasznalja a szabadkézi kijel6l6 eszkdzt (lasszo)! [1 pont]

. Masolja at a fejet a befogadd képre 6nall6 rétegre! [1 pont]

. A kész és atmasolt kijeldlést tarolja el vagy csatornaba, vagy 6nallé rétegre, hogy szilkség esetén

kénnyen visszahivhaté legyen! [1 pont]

. Jelélje ki a harmadik szarvas fejét a megfeleld kijel6lé eszkdz felhasznalasaval! Ugyeljen a pontos

kijelolésre, hibajavitdshoz hasznalja a szabadkézi kijel616 eszkdzt (lasszd)! [1 pont]
Masolja at a fejet a befogadd képre 6nallé rétegre! [1 pont]

A kész és atmasolt kijelolést tarolja el egy 6nallé rétegen, hogy szikség esetén kdnnyen
visszahivhato legyen! [1 pont]

Alakitsa kozel megegyez6 méretlire a trofeakat! Ehhez a kovetkez6 transzformacios miveleteket
kell alkalmaznia: felesleges részek levagasa, atméretezés, esetleg elforgatas. Erdemes mindig
csak egy-egy réteggel foglalkoznia, s ehhez kapcsolja ki a felesleges rétegek lathatésagat. [1
pont]

Készitsen a tréfeak folé szdvegréteget a kdvetkez6 felirattal: A vadaszat lehetéség a természet
megismerésére! [1 pont]

A felirat szine fehér, betiitipusa Times New Roman Bold ltalic, mérete pedig 32 pixel legyen. A
szdvegréteg az agancsok ala kertljon 6nallé rétegekre! [1 pont]

Készitsen rétegmasolatot a szOvegrétegrdl, majd a masolatra alkalmazzon elmosé hatast kivalté
effektust, illetve szlrét (a valasztott programtol fliggbéen)! [1 pont]

Készitsen rétegmasolatot a hattérrétegérdl, majd helyezze el mint a kép legfelsd rétegét! [1 pont]

Csokkentse e réteg atlatszatlansagat 20% kordli értékire! [1 pont]
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18. Mentse munkajat a képszerkeszté program alapértelmezett formatumaban Vadaszhaz néven a
megadott helyre! [1 pont]

19. Alkalmazzon régifénykép-hatast el6idéz6 beépitett szkriptet (a Gimp esetében: Script-
Fu/Dekor/Régi fénykép), illetve akcidt (a Photoshop esetében: Actions/Image Effects/Aged Photo)!
[1 pont]

20. Olvassza 6ssze egy réteggé az 0sszes réteget, majd mentse el munkajat jpg formatumban is, az
el6z6ekben megadott néven, illetve helyre! [1 pont]

Photoshop valtozat

20. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el8szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati [épéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kozll melyik igaz a vektorgrafikus képekre? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]
a) a vektorgrafikus képek bittérképet hasznalnak a képi informaciok tarolasara
b) vektorgrafika esetében a kép matematikai objektumokbdl épiil fel
¢) a vektorgrafikus képek nem nagyithatoak korlatok nélkil
d) a vektorgrafikus objektumok mérete nem valtoztathatd

2. Ebben a feladatban a jovobe tesziink utazast. A dolgozdszoba ablakan kitekintve a Foldet,
s a koriilotte kering6é (irallomast lathatjuk, amely a szemiink el6tt halad el. Inditsa el a

e

képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg az Atlantis.jpg, Nemzetko6zi_(rallomas.jpg és a
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3.
4.

© 00 N o O

12.
13.

14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

Munka_vége.jpg allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérol! A befogado kép
a Munka vége nev( kép lesz! [1 pont]

Készitsen masolatot a hattérrétegérél a Munka_vége képen! [1 pont]

A masolaton jelélje ki az ablakokat és vagja ki a tartalmukat! Ugyeljen a pontos kijeldlésekre! [1
pont]

. CsOkkentse a Nemzetkdzi_(irallomas képét az 6tddére (20%-ra) [1 pont]

. Mentse el jpg formatumban az eredeti néven a megadott helyre! [1 pont]

. Majd masolja at a teljes képet a befogadd képre egy onalld rétegre! [1 pont]
. Helyezze el megfelel6 médon az ablakfal mogé! [1 pont]

. Csokkentse az Atlantis nevi kép méretét is az 6tddére (20%-ra) [1 pont]
10.
11.

Jeldlje ki a képen az Urrepulégépet, és tarolja el a kijeldlést egy 6nalld rétegen! [1 pont]

Mentse el az allomanyt a képszerkeszt6 program eredeti formatumaban az eredeti névvel a
megadott helyre! [1 pont]

Majd masolja at az Grrepulégépet a befogadd képre! [1 pont]

Transzformalja az atmasolt réteget: mozgatas, méretezés, forgatas, rétegsorrend
megvaltoztatasa! [1 pont]

Készitsen rétegmasolatot az igy atalakitott rétegrél! [1 pont]
Vizszintes iranyu tikrézés utan helyezze el a masolatot egy még lres ablakban! [1 pont]

Készitsen az (irsiklok folé szOvegréteget a kovetkez6 felirattal: Az (irkutatas nagyon sokba kertil !
[1 pont]

A felirat szine fehér, betltipusa Times New Roman Bold ltalic, mérete pedig 32 pixel legyen. A
szbvegréteg az agancsok ala keriljon 6nallé rétegekre! [1 pont]

Készitsen rétegmésolatot a szovegrétegrél, majd a masolatra alkalmazzon elmosé hatast kivaltd
effektust, illetve sz{irét (a valasztott programtdl figgéen)! [1 pont]

A montazs elkészilt. Mentse el munkajat a képszerkesztd program sajat formatumaban, a
Kutatas_sokba_ker(l néven a megadott helyre! [1 pont]

Nyomtassa ki a végeredményt, az alapértelmezett nyomtatasi beallitdsokkal. A nyomtatast fajlba
végezze! Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1 pont]
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21. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szoér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

Valassza ki az alabbi felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemzé a kontraszt fogalmara! Jeldlje
meg a helyes valaszt! [1 pont]

a) aképen talalhaté sotét és vilagos képpontok aranya

b) a képen megijelenithetd szinek szama

c) aképen taldlhaté sotét és vildgos képpontok kildnbségének mértéke
d) aképet alkot6 pixelek szama

Ebben a feladatban a repiil6tér ablakan kitekintve aggoédva figyelhetjiilk egy gépmadar
felszallasat. Inditsa el a képszerkeszt6é szoftvert, majd nyissa meg a Kildtas_a_reptérrél.jpg és
az Utasszallité.jpg allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijelolt adathordozordl! A befogadd
kép az elsé lesz! [1 pont]

3. Vagja le az utasszallité repulégép széleit! [1 pont]

N

© 00 N O O

11.
12.

. Majd méretezze 4t ugy a képet, hogy a szélességének értéke egyezzen meg a befogadd kép

szélességével (460 pixel)! [1 pont]

. Készitsen masolatot a hattérrétegérél az Utasszallité képen! [1 pont]

. A mésolaton jeldlje ki a repilégépet! Ugyeljen a pontos kijel6lésre! [1 pont]

. Tarolja el a kijelolést egy 6nall6 rétegen a késébbi javitasok, valtoztatasok megbrzésére! [1 pont]
. Majd szintén a masolaton jeldlje ki a Holdat is! [1 pont]

. Tarolja el a kijelolést egy 6nallé rétegen a késébbi javitasok, valtoztatasok megbrzésére! [1 pont]
10.

Mentse el az utasszallitdo képét a képszerkeszt6 program eredeti formatumaban az eredeti néven
a megadott helyre! [1 pont]

Majd masolja at a repll6gép rétegét a befogadd képre egy 6nallé rétegre! [1 pont]

Transzformalja az atmasolt réteget: mozgatas, méretezés, forgatds, rétegsorrend
megvaltoztatasal Helyezze el megfelel6 modon az ablakok mégé! [1 pont]
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13.
14.

Masolja at a Hold rétegét a befogadd képre egy 6nallé rétegre! [1 pont]

Transzformalja az atmasolt réteget: mozgatas, méretezés, forgatas, rétegsorrend
megvaltoztatasal Helyezze el megfelelé mddon a jobb felsé sarokba! [1 pont]

Hozzon létre egy Uj szbvegréteget a kdvetkezd felirattal: A replilégép. A szovegréteg formazasa a
kovetkezd legyen! Tipusa Times New Roman Bold ltalic, szine fehér, mérete 32 pixel, helye a kép
felsé része. [1 pont]

Hozzon létre egy masik szdvegréteget a kdvetkezé felirattal: felszall?! E szdvegréteg formazasa a
kovetkezd legyen! Tipusa Times New Roman Bold ltalic, szine piros, mérete 32 pixel, helye a kép
also része. [1 pont]

Egyesitse a két szOvegréteget! Alkalmazzon az igy 6sszefésiilt rétegen hullamzé hatast el6idézé
torzit6é hatasu sz(irét vagy effektust (a valasztott programtol fliggéen)! [1 pont]

Végiil alkalmazzon valamilyen arnyékhatast eléallité szirét (pl. Script-Fu/Arnyék/Vetett arnyék),
illetve akcio szkriptet (pl. Actions/Text Effects/Water Reflection) a repulégép rétegére! [1 pont]

Mentse el a képet a képszerkeszté program eredeti formatumaban Gépmadar néven a megadott
helyre!
[1 pont]

Nyomtassa ki a végeredményt az alapértelmezett nyomtatasi beallitasokkal. A nyomtatast fajlba
végezze! Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszté szoftvert! [1 pont]

Gimp valtozat

Arepiilogép

-
TR

E
pot BT

fels

Photoshop valtozat
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22. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

~N o o1 b~

Az alabbiak kozll melyik jellemzé a fényerésségre? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]

(@ A fényer6sség azt mutatja, hogy a képpontok intenzitasa mekkora
) vilagossagtartomanyt foglal el.

(b A fényer6sség a szin relativ vildagossaga vagy soOtétsége, vagyis helyzete a
) tokéletesen fehér és fekete kdzott.

(c) A fényer6sség a szin erGsségét jellemzi, melyet a szirkének a szin
arnyalatahoz viszonyitott aranya mutat.

(d Afényer6sség azt hatarozza meg, hogy a képpont vilagossagat és szinét milyen
) formaban abrazoljuk, mely jellemz&kkel irjuk le.

Ebben a feladatban kisgyerekkel épitiink homokvarat a sivatag homokjabol. Inditsa el a
képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg a Homokozé.bmp, a Kislany1.bmp, Kislany2.bmp és
a Sivatag.bmp allomanyokat a megadott konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérél! Ebben a
feladatban két befogad6 kép lesz. Az els6, a Homokozé nevil, majd a masodik a Sivatag nevi
lesz! [1 pont]

. Jeldlje ki a Kislany1 képrdl a varat épitdé kislanyt a megfelelé kijelolé eszkdz felhasznalasaval!

Ugyeljen a pontos kijel6lésre, hibajavitashoz hasznélja a szabadkézi kijelld eszkdzt (lasszo)! [1
pont]

. Tarolja el a kijelolést egy 6nallo rétegen a késébbi javitasok, valtoztatasok megdrzésére! [1 pont]
. Mentse el a képszerkeszté program eredeti formatumaban és az eredeti néven a képet! [1 pont]
. Majd masolja at a réteget a befogadd képre egy 6nallé rétegre! [1 pont]

. Jeldlje ki a Kislany2 képr8l a masik varat épitd kiskislanyt, a megfelel6 kijeldl6 eszkdz

felnasznalasaval! Ugyelien a pontos kijeldlésre, hibajavitdshoz hasznalja a szabadkézi kijel6l6
eszkdzt (lasszd)! [1 pont]

8. Tarolja el a kijeldlést egy 6nallé rétegen a késdbbi javitasok, valtoztatasok megbrzésére! [1 pont]

13.

. Mentse el a képet a képszerkeszté program eredeti formatumaban és az eredeti néven! [1 pont]
10.
11.
12.

Majd masolja at a réteget a befogadd képre egy 6nallé rétegre! [1 pont]
Készitsen a hattérrétegrél masolatot, majd helyezze at legfelsd rétegnek! [1 pont]

Csokkentse e réteg atlatszatlansagat kb. 10 %-ra, és alkalmazzon ra er8s fényhatast (Hard Light)
eredményez8 6sszhatasmoddot (Az Osszhatasmod a rétegek szinének dsszekeverésére hivatott.
Szoktak fedési vagy keverési modnak is nevezni.)! [1 pont]

Alakitsa ki a kovetkezd képen lathatd elrendezést az atmasolt rétegek kozott! A megfeleld
megjelenéshez végezze el a szlikséges transzformaciokat is: méretezés, mozgatas! [1 pont]
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14,
15.

16.

17.

18.

19.

20.

Egyesitse az igy elkészitett kép rétegeit! [1 pont]

Mentse el a képet a képszerkeszté program eredeti formatumaban Homokvar néven (azért, hogy
a valtoztatasokat megérizze)! Majd masolja at a réteget a befogadd képre (Sivatag) egy 6nallé
rétegre! [1 pont]

Végezze el a kovetkez6 miveleteket a bemasolt réteggel: bal alsé sarokba helyezés,
méretcsokkentés, a réteg atlatszatlansaganak csokkentése kb. 70 %-ra. Alkalmazzon ra er8s
fényhatast (Hard Light) eredményezd dsszhatasmaodot is! [1 pont]

Készitsen a homokozdok mellé feliratot: A gyerekek barhol jol érzik magukat! A felirat szine fekete
legyen. Betltipusa Times New Roman Bold Italic, mérete pedig 32 pixel. [1 pont]

Alkalmazzon erre a retegre arnyekolo hatast kivalto effektust (Blending/Drop Shadow), illetve
megfeleld szlrét (Script-Fu/Arnyék/Vetett arnyék)! (A valasztott szerkesztéprogramnak
megfeleléen.) [1 pont]

Készitsen egy masik szovegréteget a kép felsd teriletére, szovege: Készil a homokvar a
sivatagban. Szine fekete legyen. Betltipusa Times New Roman Bold ltalic, mérete pedig 32-44
pixel (programtél és hardvertdl fliggéen). Alkalmazzon erre a rétegre domborité hatast kivalto
effektust (Blending/Bevel and Emboss), illetve megfelel6 szirét (Szlrék/Torzitas/Domboritas)! (A
valasztott szerkeszté programnak megfeleléen.) [1 pont]

Mentse el a munkajat a képszerkesztd program alapértelmezett formatumaban,
Homokvar_a_sivatagban néven a megadott helyre! [1 pont]

Késziil a homokvar a sivatagban

23. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

Valassza ki az alabbi felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemzé a pixel fogalmara! Jeldlje meg a
helyes valaszt! [1 pont]

(@) Adott szin helyzete a lathatd spektrumban.

(b)  Képpontok, melyeknek halmazabdl a kép feléplil.
(c) Akép vilagos és sotét arnyalatainak kilénbsége.
(d)  Egy kép becsiilt letOltési ideje.

Ebben a feladatban Eurdpa két f6évarosarol, Parizsr6l és Romarol keszitink udvozlé
képeslapot. Valassza ki az Onnek megfelel6 4 vagy 5 képet, és toltse be a képfeldolgozo
alkalmazasba a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozordl! [1 pont]
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. Kiindulasi képként készitsen egy 840x600 pixel méretd, fekete szin(i, RGB Gizemmaodu keépet (8

bites).
[1 pont]

4. Jeldlje ki az egyes képekrél az atmasolni kivant terlileteket a télalap alaku kijel6l6vel! [1 pont]

5. Majd masolja és méretezze at az egyes képeket! [1 pont]

6. Mozgassa a helylkre az egyes képeket! A kis képek teljesen takarjak le a rendelkezésre allé

10.

11.
12.
13.

14.

15.

terlletet, s ahol sziikséges, fedjék is el egymast! [1 pont]

. A képeslapnak készitsen egy kb. 24 pixel szélességl, piros szinli keretet! (Ezt tobbféle

modszerrel elkészitheti.) [1 pont]

. Hozzon létre egy szdvegréteget, melynek szévege az Udvozlet szobdl és a varos nevébdl alljon.

[1 pont]

. A felirat formazasa a kdvetkez6 legyen! Betiitipus Times New Roman Bold ltalic, szin fehér. A

méretet és a felirat helyét szabadon valaszthatja meg. [1 pont]

Az altalunk készitett parizsi tdvdzlSlap példaul igy néz ki:

Kiindulasi képként készitsen egy 840x600 pixel méreti, fekete szinli, RGB Gzemmd&du képet (8
bites).
[1 pont]

Jeldlje ki az egyes képekrél az atmasolni kivant tertleteket a télalap alaku kijelélével! [1 pont]
Majd masolja és méretezze at az egyes képeket! [1 pont]

Mozgassa a helylikre az egyes képeket! A kis képek teljesen takarjak el a rendelkezésre allo
terlletet, s ahol sziikséges, fedjék is le egymast! [1 pont]

Készitsen a képeslapnak egy kb. 24 pixel szélességl, piros szin(i keretet! (Ezt tobbféle
maodszerrel elkészitheti.) [1 pont]

Hozzon létre egy szévegréteget, melynek szdvege az Udvdzlet szobdl és a varos nevébél alljon.
[1 pont]
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16. A felirat formazasa a kdvetkezd legyen! Betiltipus Times New Roman Bold ltalic, szin fehér. A
méretet és a felirat helyét szabadon valaszthatja meg. [1 pont]

Az altalunk készitett romai dvdzlblap példaul igy néz ki:
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17. Mentse el az els6 képeslapot a képszerkeszté program sajat formatumaban a megadott helyre!
Fajlnévként a févaros nevét hasznalja. [1 pont]

18. Mentse el a masodik képeslapot a képszerkeszté program sajat formatumaban a megadott helyre!
Fajinévként a févaros nevét hasznalja. [1 pont]

19. Vonja 6ssze a két kép rétegeit és mentse le 6ket jpg formatumban is! [2 pont - képenként 1-1
pont]

24. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az aldbbiak kézll a ......... nem bemeneti periféria? Helyettesitse be a megfelel6 kifejezést az
alabbiak kozdl! [1 pont]

(a szkenner
(b webkamera

(c) tintasugaras nyomtato

(d digitélis fényképezdgép

2. Ebben a feladatban Petéfi Sandor hires dagerrotipiajat javitjuk fel. Petéfi Sandor jol ismert
képe innen szarmazik, s az oktatason kivil mas célra nem hasznalhat6. Inditsa el a
képszerkeszté szoftvert, majd nyissa meg a Petéfi_Sandor_dagerrotipia.jpg, allomanyt a
megadott kdnyvtarbol, a kijelolt adathordozorél!
[1 pont]
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3. Készitsen masolatot a hattérrétegérdl! [1 pont]

. A most lemasolt rétegen elsésorban az ingen tintesse el a durva képhibakat! [1 pont]

5. Majd ugyanezen a rétegen ontse le egyenletes sziirke szinnel a hatteret! Ehhez el6bb ki kell

jeldlnie a Petdfit hatarold terileteket a képen. Majd vegyen szinmintat a kép jobb alsé sarkabdl, s
ezt a szint hasznalja a ledntéshez! [1 pont]

. A kdvetkez6 kijeldld és kifestd miiveleteket szintén a hattér masolatan végezze el! Ovatosan, és

pontosan jeldlie ki az inget! Vigyazzon! Petéfi jobb hona alatt [évé kdnyvek nem tartoznak az
ingéhez! [1 pont]

7. Fesse be a kijeldlt részt (inget) egyenletesen barnara! [1 pont]

8. Jeldlje ki a kdnyveket! [1 pont]

9. Fesse be 6ket sététbarnara! [1 pont]

10.
11.
12.
13.

Jeldlje ki Petéfi hajat! [1 pont]
Fesse be a kijelolt részt feketére! [1 pont]
Jeldlje ki a fej és a kézfej szabadon lathato részeit! [1 pont]

Fesse be ezeket a terileteket rozsaszinre! [1 pont] E miveletek elvégzése utan az adott rétegnek
a kovetkez6hoz hasonldan kell kinéznie! (Az alkalmazott technikatél figgben ettdl egyenletesebb
szineket is kaphatunk.)

14. Csokkentse e réteg atlatszatlansagat 50%-ra! [1 pont]

15.

Adjon a képhez képkeretet 1étrehoz6 sziir6t vagy hatast! A keret szine barna legyen! [1 pont]

Gimp Photoshop

16. Mentse el a képet a képszerkeszté program eredeti formatumaban, az eredeti néven! [1 pont]

17. Készitsen a kép aljara feliratot: Pet6fi Sandor 1844-ben cimmel! A felirat szine fehér legyen.

Betitipusa Times New Roman Bold Italic, mérete pedig 18 pixel. [1 pont]

18. Egyesitse a kép rétegeit! [1 pont]
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19. Az igy egybeolvasztott rétegre alkalmazzon régi képpé alakité sz(ir6t vagy akciot! (A valasztott
programtél fuggden, a Gimp esetében: Script-Fu/Dekor/Régi fénykép, a Photoshop esetében:
Actions/Image Effects/Aged Photo.) [1 pont]

20. Mentse el a képet a képszerkeszté program eredeti formatumaban Petéfi_megfiatalitva néven! [1
pont]

Gimp Photoshop

25. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kdzul melyik jellemzé a telitettségre? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]

(&) A telitettség azt mutatja, hogy a képpontok intenzitdsa mekkora
vildgossagtartomanyt foglal el.

(b) A telitettség a szin relativ vildagossaga vagy sététsége, vagyis helyzete a
tokéletesen fehér és fekete kdzott.

(c) A telitettség a szin er8sségét jellemzi, melyet a szlirkének a szin
arnyalatahoz viszonyitott ardnya mutat.

(d) A telitettség azt hatarozza meg, hogy a képpont vildgossagat és szinét
milyen formaban &brazoljuk, mely jellemz&kkel irjuk le.

2. Ebben a feladatban egy kislany almodozasait kiséreljiikk meg abrazolni a digitalis technika
eszkozeivel. Nyissa meg és toltse be a képfeldolgozé alkalmazasba a Nappali.jpg, és a
Sztar.bmp képeket a megadott konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozoérdl! A befogadoé kép az elsé, a
Nappali nevi lesz! [1 pont]

3. Jeldlje ki a jobb oldali képrdl a holgyet a megfelelé kijeldld eszkodz felhasznalasaval! Ugyelien a
pontos kijel6lésre, hibajavitashoz hasznalja a szabadkeézi kijel6l6 eszkdzt (lasszo)! [1 pont]

4. Tarolja el a kijelodlést egy onallé rétegen (és/vagy csatornaban) a késébbi javitasok, valtoztatdsok
megbrzésére! [1 pont]

5. Mentse el a képet a képszerkeszté program eredeti formatumaban az eredeti néven! [1 pont]
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. Majd masolja at a réteget a befogado képre egy 6nallo rétegre! [1 pont]

. Az atmasolt rétegen végezze el a szikséges transzformciokat: méretvaltoztatds, mozgatas,
forgatas, torzitas, perspektival [1 pont]

. Az atmasolt né képét mozgassa pontosan a televizidé képernydjének kozepére! [1 pont]
. Készitsen masolatot a befogadé képen a hattérrétegérdl! [1 pont]
. Hozzon létre egy Uj, fekete szinl réteget, melyet a 2 hattérréteg kdzé helyezzen el! [1 pont]

. Készitsen ezen a rétegen ellipszis alaku kijeldlést, mellyel a kislany alakjat veszi korbe! Lagy
széleket alkalmazzon! Majd vagja ki a kijel6lést! [1 pont]

. Ugyanezt a technikat alkalmazza a TV képerny6jében lathaté né esetében is! [1 pont]
. A rétegek sorrendje a kdvetkezb legyen:

Layers Ghannels WPaths gD)
| Hard Mix v Opacity: | 90%  »

Lock: [ 7 4 @ Fill:| 1003 >

» Hattér mdsolata

> Ijl Satar

» E Fekete szinii réteg

> Backaround a

= @ 0 .1 & 3
A masolt hattérrétegen csokkentse az atlatszatlansag értékét kb. 10%-ra, a Fekete szinl rétegen
pedig kb. 90%-ra! [1 pont]

. Készitsen a kislany folé egy feliratot a kdvetkez6 szdveggel: Ha egyszer felndvok... TV sztar
leszek!
[1 pont]

. A felirat formazasa a kdvetkez6 legyen! Szine fehér, betltipusa Times New Roman Bold ltalic,
mérete 24 pixel. [1 pont]

. Készitsen a szdvegrétegérél masolatot! [1 pont]

. A feliratrétegére alkalmazzon eltolasos elmosas (vagy Gauss-elmosas) jellegi sziirét! A kész
képen mindenképpen mozditsa el az elmosott szél(i széveget! [1 pont]

. Mentse el a képet a képszerkeszt6 program eredeti formatumaban N&_leszek néven! [1 pont]

Ha egyster felndovok...
'V sgedr lesgek!

. Egyesitse a kép rétegeit, s a kész képen alkalmazzon festévaszonszer( hatast Iétrehozd miivészi
(vagy textil hatasu) szGrét! [1 pont]

. Mentse el az 0j képet jpg formatumban, Ha_felnévok néven! [1 pont]
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I egyster folndval...
TF sonie fevzel!

Photoshop/Filter/Texture/Texturizer Gimp/Szlrék/Miivészi/Vaszon alkalmazasa

26. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szoér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

o U1 b~ W

~

11.
12.

13.
14.
15.

. Hozzon létre egy Uj réteget! [1 pont]

. A réteg a szivarvany nevet kapja! [1 pont]

Az alabbiak kozll melyik jellemzé a fényerésségre? [1 pont]

(@ A fényer6sség azt mutatia, hogy a képpontok intenzitdsa mekkora
vilagossagtartomanyt foglal el.

(b) A fényer6sség a szin relativ vilagossaga vagy soOtétsége, vagyis helyzete a
tokéletesen fehér és fekete kdzott.

(c) A fényerGsség a szin erésségét jellemzi, melyet a szlirkének a szin arnyalatahoz
viszonyitott ardnya mutat.

(d) A fényer6sség azt hatarozza meg, hogy a képpont vilagossagat és szinét milyen
formaban &brazoljuk, mely jellemz&kkel irjuk le.

. Ebben a feladatban szivarvanyt festiink az égboltra a p

képszerkesztés eszkozeivel. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert,
majd nyissa meg az erdo.jpg allomanyt a megadott kényvtarbdl, a
kijel6lt adathordozérdl! [1 pont]

. Készitsen vizszintesen egy 500x30 pixel méret(i négyzetes kijellést! [1 pont]

. Valassza ki az eszkdz palettarédl az atmenet eszkdzt, és azon belll keresse meg a

szivarvanyszinl atmenetet! Hozzon létre egy fliggbleges atmenetet a kijeldlt terlleten! [1 pont]

. Vegye le a kijelolést a rétegrdl! [1 pont]

. Gorbitse meg szlré segitségével az atmenetet! (Gimp: Szlré\Torzitas\Gorbités egy gorbe

szerint...; Photoshop: Filter\Distort\Pinch...) . Térekedjen az iv helyességére! [1 pont]

. CsOkkentse a szivarvany réteg méretét 70 szazalékkal! [1 pont]
10.

Mossa el a szivarvany réteget Gauss-elmosassal Uugy, hogy a szélek teljesen elmosdédjanak! [1
pont]

Forgassa tetszéleges helyzetbe a szivarvanyt! [1 pont]

Radirozza le a szivarvany azon részét, amely nem a felhdn latszik! Hasznaljon ehhez tetszéleges
méret(, lagy peremi ecsetet! [1 pont]

Moédositsa a szivarvany réteg attetsz6ségét 70 szazalékra! [1 pont]
Allitsa a rétegmadot Kivetitésre (Screen)! [1 pont]

Helyezzen el egy szOvegréteget a kép aljan kdzépre igazitva, melybe irja ki a kovetkez6 feliratot:
A természet csodaja [1 pont]
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16.

17.

18.
19.

20.

Modositsa a betUstilust Times New Roman ltalicra és hasznaljon 45-0s betliméretet! Valtsa at a
felirat szinét fehérre! [1 pont] |

Mentse el munkajat a képszerkeszt6 program sajat
formatumaban! A fajl neve szivarvany legyen! [1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

Mentse el a képet megadott meghajtéra szivarvany.jpg
néven! [1 pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott

A természet csodaja!
képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1 pont] BASER

27. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

Valassza ki az alabbi felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemzé a gamma fogalmara! Jeldlje meg
a helyes valaszt! [1 pont]

a) A képet alkoté sotét és vilagos részletek kuldnbségének
b) A kép kdzépszirke tonusainak vilagossagintenzitasa.

c) Adott szin helyzete a szinspektrumban.

d) Adigitalis képet alkotd szinek dsszessége.

. Ebben a feladatban viziturara indulunk a Grand Canyonban. Nyissa meg és tolise be a

képfeldolgozé alkalmazasba a Canyon.jpg, az Ugréo1.bmp, és az Ugré2.bmp képeket a
megadott kdnyvtarbdl, a kijel6lt adathordozérdl! A befogadd kép az elsd, a Canyon nevii lesz! [1
pont]

3. El8szor vagja le a befogadd diakép fekete széleit! [1 pont]

. Jelélje ki az Ugré1 képrél a férfit a megfeleld kijeldlé eszkdz felhasznalasaval! Ugyeljen a pontos

kijelolésre, hibajavitashoz hasznalja a szabadkézi kijel616 eszkdzt (lasszo)! [1 pont]

. Tarolja el a kijelélést egy Uj 6nallé rétegen a késébbi javitdsok, valtoztatasok megbrzésére! [1

pont]

. Mentse el a képet a képszerkesztd program eredeti formatumaban az eredeti néven a megadott

helyre!
[1 pont]

. Majd masolja at a réteget a befogado képre egy 6nallo rétegre! [1 pont]

. Végezze el a kovetkezé transzformaciokat az atmasolt rétegen: méretezés, forgatas, megfeleld

pozicidba mozgatas! [1 pont]

. Jeldlie ki az Ugro2 képrdl is a férfit a megfeleld kijeléld eszkdz felhasznalasaval! Ugyelien a

pontos kijeldlésre, hibajavitashoz hasznalja a szabadkézi kijel6l6 eszkdzt (lasszd)! A feleslegesen
kijelolt részeket tordlje le![1 pont]
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11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Tarolja el a kijeldlést egy Uj 6nallé rétegen a késébbi javitasok, valtoztatasok megdrzésére! [1
pont]

Mentse el a képet a képszerkeszt6 program eredeti formatumaban az eredeti néven a megadott
helyre!

[1 pont]

Majd masolja at a réteget a befogaddé képre egy 6nallé rétegre! [1 pont]

Végezze el a kovetkez8 transzformaciokat az atmasolt rétegen: méretezés, forgatas, megfelel
poziciéba mozgatas! [1 pont]

Készitsen masolatot a hattérrétegrél, s helyezze e réteget legfeliilre! [1 pont]

Alkalmazzon a rétegen 10%-os atlatszatlansagi értéket, és erfs fény hatasu 6sszhatasmodot
(Az Osszhatasmod a rétegek szinének Osszekeverésére hivatott. Szoktak fedési vagy keverési
modnak is nevezni.) [1 pont]

Készitsen a kép felsé részére feliratot: Halalugras?! cimmel! A felirat szine fekete legyen.
Betitipusa Times New Roman Bold Italic, mérete pedig 48 pixel. [1 pont]

Alkalmazzon perspektivikus arnyékold hatasu szlrét vagy vetett arnyékold hatasu szovegeffektust
a szbvegrétegre (a valasztott programtdl fliggbéen)! [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban az eredeti néven (Canyon) a
megadott helyre! [1 pont]

Vonja 0ssze a kép rétegeit és alkalmazzon ra elmosott széli, régi fényképhez hasonlité hatast
keltd szkriptet, illetve akcidt (a valasztott programtdl fliggden)! [1 pont]

Halglpgras<!

<

Gimp/Script-Fu/Dekor/Régi fénykép...  Photoshop/Actions/Image Effects/Aged Photo
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20. Mentse el e képet jpg formatumban Halalugras néven a megadott helyre! [1 pont]

28. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kdzul melyik fogalom jeldl szinmédot? [1 pont]

a) PNG
b) PSD
c) CCD
d) CMYK

2. Ebben a feladatban nappali képbdl atmegyiink sziirkiiletibe, amennyire csak lehet,
élethien. Az esti fényeknek meghatarozé szerepiik lesz. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert,
majd nyissa meg a utca.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijel6lt adathordozérdl! [1 pont]

3. Jeldlje ki a képrdl a taxi lampait! Hasznalja az ellipszis kijeldld eszkozt! Torekedjen arra, hogy
egyidében mindkét ldmpa ki legyen jeldlve! [1 pont]

. Masolja ki a lampakat egy kulon rétegre, amelynek a neve lampak legyen! [1 pont]

. Valtson vissza a Hattér rétegre, majd jeldlje ki a taxi tablat! [1 pont]

. Invertalja a kijelolést! [1 pont]

. Vegye le a Hattér kép fényerdt és a kontrasztot gy, hogy az utca félhomalyba boruljon! [1 pont]

. Valtoztassa meg az El6tér szinét sargara! [1 pont]

© 00 N O O b~

. Hozzon létre egy Uj réteget! [1 pont]
10. Adja a rétegnek a fény nevet! [1 pont]
11. Jeldlje ki a ismét a két lampat, majd toltse ki a kivalasztott sarga szinnel! [1 pont]

12. Vegye le a kijeldlést, majd enyhén mossa el a két koért Gauss-
elmoséas hasznalataval annyira, hogy a lampéak lathatéva valjanak!
[1 pont]

13. Allitsa a fény rétegmadjat Kivetitésre (Screen)! [1 pont]

14. Helyezzen el egy szdvegréteget az autd félé, ahova irja ki a
kovetkezd feliratot: A taxi eléallt! [1 pont]

15. Valassza ki a Comic Sans MS betistilust és hasznaljon 45-6s
betliméretet! A felirat szinét modositsa sargara! [1 pont]

16. Alkalmazzon Lencsecsillogast a Taxi tablara! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban!
Adja a taxi nevet a fajlnak! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]
19. Mentse el a képet megadott meghajtéra taxi.jpg néven! [1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredmeényt! Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]
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29.

FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
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rdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.
. Az alabbiak kdzil melyik nem kimeneti periféria? Jeldlje meg a helyes valaszt! [1 pont]

a) szkenner

b) plotter

c) tintasugaras nyomtaté

d) monitor

. Ebben a feladatban tajképeket szerkesztiink. Nyissa meg és toltse be a képfeldolgozo
alkalmazasba a Latkép1.jpg, a Latkép2.jpg, és a Hattyu.bmp képeket a megadott kdnyvtarbol, a
kijelolt adathordozorol! E feladatban két befogado kép is lesz: a tajképek! [1 pont]

. Vegye észre, hogy a két tajkép majdnem teljesen egyforma méretl! El6sz6r a par képponttal
nagyobb szélességli képet méretezze at pontosan a kisebbnek a szélességével megegyezbre! [1
pont]

. Tovabba vagja le az els6 képen a sziikségtelen fekete széleket, a kép mérete kozben ne
valtozzon (600x400 pixel)! [1 pont] (Amennyiben a méret a vagas utan mégis megvaltozott,
méretezze at a képet 600x400 képpont méretire!)

. Készitsen hattérmasolatot a Latkép1 nevi képrél! [1 pont]

. Jeldlje ki a Latkép1 nevi képrél a tavat! Téglalap alaku kijeldl6t hasznaljon! A kijeldlést tarolja egy
Uj 6nallé rétegen! [1 pont]

. Majd masolja at a kijeldlést a Latkép2 képre 6nallo rétegre! [1 pont]
. Készitsen hattérmasolatot ezen a képen is (Latkép2)! [1 pont]

. Jeldlje ki itt is a tavat! Téglalap alaku kijel6l6t hasznaljon! A kijel6lést tarolja egy Uj 6nallé rétegen!
[1 pont]

. Majd masolja a kijellést a Latkép1 képre onallé rétegre! [1 pont]

. Rendezze el a rétegek sorrendjét mindkét képen a kévetkez6 modon! [1 pont]

. Majd csdkkentse mindkét képen a Hattér masolata réteg atlatszatlansagat kb. 10%-ra! [1 pont]

. Jeldlje ki a hattyit a harmadik képrél! Ugyeljen a pontos kijelélésre, hibajavitashoz hasznalja a
szabadkézi kijel6l6 eszkdzt (lasszd)! Tarolja el a Kkijeldlést egy 6nallé rétegen (és/vagy
csatornaban) a késébbi javitasok, valtoztatasok megbrzésére! [1 pont]

. Mentse el a képszerkeszt§ program eredeti formatumaban és az eredeti néven a Hattyu képét!
Majd masolja at a kijeldlést mindkét befogadd képre egy-egy 6nallé rétegre! [1 pont]
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15. Mindkét képen duplazza meg az igy bemasolt hattyl képét! [1 pont]

16. Végezze el a kovetkez6 transzformaciokat az atmasolt rétegeken: méretezés (csokkentés),
megfelel6 pozicioba mozgatas! [1 pont]

17. Vagja le mindkét képen a fels6, illetve az alsé sziikségtelen részeket, igy atméretezve a
végeredmeényt!
[1 pont]

18. Mentse el minden munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban, Latkép1_hattyaval,

Latkép2_hattyuval néven a megadott helyre! [1 pont]

19. Vonja 6ssze a képek rétegeit, és alkalmazzon az Uj képre régi fénykép hatasu szlrét, szkriptet,
illetve akciot (a valasztott programtdl fiiggéen)! [1 pont]

Gimp/Script-Fu/Dekor/Régi fénykép Photoshop/Actions/Image Effects/Aged Photo

20. Végil mentse el az utolsé valtozatokat jpg formatumban is! [1 pont]

30. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben elészor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Additiv szinkeverésnél az Osszes szint 0sszekeverve ........ szint kapunk? Helyettesitse be a
megfelel6é szt az alabbiak kozil! [1 pont]
(&) kék
(b) sarga
(c) fehér
(d) fekete

2. Ebben a feladatban Jeruzsalembe vezetiink el egy tevekaravant. Nyissa meg és téltse be a
képfeldolgozé alkalmazasba a Karavdan.mp, a Hajcsar.bmp, és a Jeruzsalem.jpg képeket a
megadott konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozordl! E feladatban Karavan nevil kép lesz a befogadé
kép! [1 pont]
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. Készitsen hattérmasolatot a befogado képrél (Karavan)! Ez a réteg legyen a legfels6 réteg végig a

feladatmegoldas soran. [1 pont]

. Hivja be a Hajcsar nevl képet, és pontosan jeldlje ki a teve kdrvonalat, az allatot kotélen vezetd

beduinnal egytitt! Hibajavitashoz, illetve pontositashoz hasznalja a szabadkézi kijelolé eszkozt. [1
pont]

5. A kijelolést tarolja egy uj 6nallé rétegen! [1 pont]

6. Azért, hogy a valtoztatasokat megdrizze, mentse el a képet a képszerkeszté program eredeti

10.

11.

12.

13.
14.
15.

16.

17.

18.

formatumaban és az eredeti néven a megadott helyre! [1 pont]

. Majd masolja at a kijel6lést a befogadd képre! [1 pont]

. Végezze el a kdvetkez6 miiveleteket az atmasolt rétegen: vizszintes iranyu tiukrézés, atméretezés

(kicsinyités), mozgatas! [1 pont]

. A transzformalt rétegképet helyezze a karavan élére Ugy, hogy ez a teve pontosan letakarja az

eddig élen all6 tevét, a tevehajcsar pedig az egész karavan vezetdjéve valjék! [1 pont]

Lépjen at a Jeruzsalemet mutaté képre! Majd vagja meg ugy a varos képét, hogy felll a felh6k
mar ne jelenjenek meg a végleges valtozaton, és alul a varosfal alatti rész szintén ne legyen
lathatd! [1 pont]

A megvagott képet mentse el a képszerkeszté program alapértelmezett formatumaban az eredeti
névvel a megadott helyre! [1 pont]

Az U] képet méretezze at 660x160 képpont nagysagura [1 pont]

Ezt a képet mentse el A_varos.jpg azonositoval a megadott helyre! [1 pont]
Maijd teljes kijeldlés utan masolja at a varos képét a befogadd képre 6nallé rétegre! [1 pont]

Az atmasolt réteget mozgassa a kép bal fels terlletére, olyan hatast keltve, mintha a dombok
mogott mar Jeruzsalem varosa kdvetkezne. [1 pont]

A befogado képen [év6 hattérmasolati rétegen jeldlie ki a dombok mogotti fehér égbolt terdletét!
Majd invertalja a kijelolést! [1 pont]

Ezutan tordlje ki Jeruzsalem rétegén az égbolt alatti terlleteket (Ehhez a miivelethez az el6z6
kijelolést kell hasznalnia!)! [1 pont]

Csokkentse a legfelsd, Hattér masolata nevi réteg atlatszatlansagat 10% kordlire! [1 pont]

48



™ ECDL Képszerkesztés, syllabus 1.0
@ EcoL

19.

20.

Készitsen A karavan hamarosan eléri Jeruzsalemet... cimmel feliratot a kép also teriletére! A
szbvegréteg bedllitasai a kdévetkez6k legyenek! Times New Roman Bold lItalic betltipust
alkalmazzon a varos templomkupolajanak szinével megegyezd szinnel, 36 képpontos mérettel! [1
pont]

Mentse el munkajat a képszerkesztd program sajat formatumaban, Jeruzsalem_a lathataron
néven a megadott helyre! [1 pont]

T e e ol

\

Aeri Jerinzsd

31. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

© o N o 0 M

A egyedi alkotdelemek, melyek egyittesen formalnak egy képet. Helyettesitse be a
megfelel6 szét az alabbiak kdzil! [1 pont]
(8 pixelek

(b)  palettak
(c) grafikak
(d) gammak

Ebben a feladatban elképzeljiik és abrazolni prébaljuk a hirhedt Loch Ness-i szérnyet,
amint félelmetes alakja feltlinik a té6 vizén. Inditsa el a képszerkeszt§ szoftvert, majd nyissa
meg a kodvetkezd taj.jpg és a dinosaurus.jpg allomanyokat a megadott konyvtarbodl, a kijelolt
adathordozérol! Hattérképnek értelmezziik a taj.jpg képet! [1 pont]

. Véltson at a dinosaurus.jpg allomanyra, majd jeldlje kérbe a dinoszauruszt. Ugyelien a kelléen

aprélékos és pontos kijeldlésekre, hasznaljon tébbfajta kijeldld eszkdzt! [1 pont]

. Masolja be a tajképbe az 6slényt! [1 pont]

. Majd adja a rétegnek a dino nevet! [1 pont]

. Csokkentse le a dinoszaurusz méretét 50%-kal aranyosan! [1 pont]

. Pozicionalja az 6slényt a viz kdzepébe! [1 pont]

. TUkrdzze vizszintesen az 6slényt, hogy a feje a jobb oldalra nézzen! [1 pont]

. Mossa el finoman a dinoszauruszt Gauss-elmosassal, hogy a lény sejtelmesebben latszddjon! [1

pont]
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10.
11.
12.
13.

14.

15.
16.

17.

18.
19.

20.

A tébdl vagjon ki egy részletet, mely takarni fogja a dinoszauruszt! [1 pont]
Hozzon létre egy Uj réteget, melyre masolja ra a torészletet! [1 pont]
Adja a rétegnek a viz nevet! [1 pont]

Tetszbleges technikaval mossa el az Uj rétegen a vizet, mely érintkezik a dinoszaurusz nyakaval
és testével! [1 pont]

Helyezzen el egy szbvegréteget a kép tetejére, melybe irja ki a kdvetkez6 feliratot: A Loch Ness-i
szorny [1 pont]

Modositsa a felirat szinét feherre! [1 pont] A Loch Ness-i szérny

Valtoztassa a betlstilust Arial Boldra és hasznaljon 30-as W”J
betliméretet! [1 pont] Z

Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat “
formatumaban. A f3ajl neve lochness legyen! [1 pont] .

/

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont] ——

Mentse el a képet megadott meghajtéra lochness.jpg
néven. [1 pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]

32. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kozil melyik nem szinmodell? [1 pont]

(@ CMYK
() RGB
(c) JPEG
(d HSB

2.Ebben a feladatban kikotiink egy csodalatos, palmafakkal boritott szigeten. Inditsa el a

képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg a sziget.jpg és hajo.jpg allomanyokat a megadott
konyvtarbal, a kijeldlt adathordozérol! [1 pont]

3.Valassza ki a képek kozll a hajo.jpg-et és kezdje el azon a munkat. Jeldlje ki rajta a jobb oldali

hajot emberek nélkil. Hasznaljon tébbfajta kijeldld eszkdzt! [1 pont]

4.Masolja ra a szigetre a hajot! [1 pont]

5.Adja a rétegnek a hajo nevet! [1 pont]

6. Mddositsa a vitorlas méretét a felére! [1 pont]

7.Helyezze a partra a vitorlast ugy, hogy egy része a vizbe érjen! [1 pont]

8.Hozzon létre egy 600x50 pixel méretl kék szind réteget! [1 pont]

9. Adja a rétegnek a sav nevet! [1 pont]

10.Helyezzen el egy szOvegréteget a savra, melynek kézepére irja ki a kdvetkezd feliratot: Palm

Beach [1 pont]
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11. Mddositsa a felirat szinét fehérre! [1 pont]
12.Mddositsa a betistilust Arial Boldra és hasznaljon 35-es betiiméretet! [1 pont]
13.Készitsen arnyékot a vitorlasnak. Hozzon létre egy Uj réteget arnyék néven! [1 pont]

14.Valassza ki a 17-es méretli lagy peremi ecsetet és fessen fekete szinnel arnyékot a hajé ala.
Természetesen hasznalhatja a radir eszkdzt is, amennyiben nem megfelelé az arnyék! [1 pont]

15. Az arnyékot helyezze a hajé réteg ala! [1 pont]

16. Allitsa be az arnyék atlatszosagat 80%-ra. [1 pont]

Palm Beach

17.Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat
formatumaban. A fajl neve legyen palmbeach! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet a megadott meghajtéra palmbeach.jpg
néven! [1 pont]

20.Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott
képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1 pont]

33. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Vélassza ki a kovetkez6 felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemzi a szamitégép monitoranak
szinmélységét! [1 pont]

(@) A kép megjelenitéséhez hasznalt szinek 6sszessége.
(b) Egy képpont altal megjelenithetd szinek szama.

(c) Adott szin helyzete a teljes szinspektrumban.

(d) A képet alkotd képpontok dsszessége.

2. Ebben a feladatban segitiink megalkotni az alkalmi festonek az uj tajképét, amelyet egy régi
vaszonra fest. Tavalyi festménye nyilvdn mar nem nagyon tetszik neki. Inditsa el a
képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg a festmeny.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a
kijelolt adathordozérol! [1 pont]

3. Alakitsa at a képet olajfestménnyé megfeleld sziir§ segitségével! [1 pont]

N

. Nyissa meg a festo.jpg-et a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl, és jeldlje ki megfeleld
precizitdssal az ecsetet a kezekkel. Hasznaljon tébbfajta kijeldld eszkdzt! [1 pont]

. Masolja ra a kijel6lés tartalmat egy Uj rétegre! [1 pont]
. Nevezze &t az (j réteget, a neve kéz legyen! [1 pont]
. Nyissa meg az atalakitott festmeny.jpg-t! [1 pont]

. Masolja ki a képet fekete keret nélkul! [1 pont]

© 00 N O O,

. lllessze ra egy kulon rétegre a festményt! [1 pont]
10. Adjon a rétegnek Uj nevet, a neve festmény legyen! [1 pont]

11. Csokkentse a mértét aranyosan ugy, hogy a bemasolt festmény illeszkedjen az eredeti kép
szélességéhez! [1 pont]
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12. Torzitsa az alkotast a megdfelel§ perspektivaba. Végezze el a rétegen a kdvetkez6 miveleteket:
atméretezés, perspektivikus atalakitas! [1 pont]

13. A szir6 segitségével adjon vaszonhatast a képnek! [1 pont]

14. Helyezzen el egy szOvegreteget a festmeny folé! irja kia
kovetkezd feliratot: Oszi taj [1 pont]

15. Valtoztassa a felirat szinét vilagos kékre! [1 pont]

16. Mdédositsa a betlstilust Times New Romanra és
hasznaljon 55-6s betliméretet! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszt6 program sajat
formatumaban oszitaj néven! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]
19. Mentse el a képet megadott meghajtéra oszitaj.jpg néven! [1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]

34. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

LA oszlopokba és sorokba rendezett képpontokbdl éplinek fel. Helyettesitse be a
megfeleld szét az alabbiak kozil! [1 pont]
a) vektorgrafikak

b) pixelgrafikak
c) szingrafikak
d) réteggrafikadk

2.Ebben a feladatban egy békésen poroszkalé oreg jarganybél szaguldé autét varazsolunk.
Inditsa el a képszerkeszt§ szoftvert, majd nyissa meg az auto.jpg allomanyt a megadott
konyvtarbal, a kijeldlt adathordozérol! [1 pont]

3. Jeldlje ki az autét a képrél. Ugyeljen a pontos kijeldlésre, hasznaljon tobbfajta kijeldlé eszkozt! [1
pont]

4.Lagyitsa el a kijelolés szélét 2 pixellel! [1 pont]

5.Masolja ki az autét és illessze be az utca.jpg-be, amelyet a megadott kényvtarbdl, a kijeldlt
adathordozordél nyisson meg! [1 pont]

6.Adja a rétegnek az auto nevet! [1 pont]
7.Novelje meg az autdé méretét 50%-kal és helyezze az ut kdzepére! [1 pont]

8.Fesse le megfelel6 méretl (lagy perem(i) ecsettel az auté kerekérdl a fekete pontokat a tarcsa
szinével megegyez6en. Hasznaljon szinvételezéskor pipettat! [1 pont]

9.Hozzon létre egy Uj réteget, mely az auté réteg alatt helyezkedjen el! [1 pont]

10. Adja a rétegnek az arnyék nevet! [1 pont]
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11.Valasszon ki egy nagy méret(, fekete szin(i lagy peremi ecsetet! Fessen a kocsi aljara arnyékot!
[1 pont]

12. Allitsa be az 4rnyék réteg atlatszésagat 80%-ra! [1 pont]
13.Mossa el linearis (vizszintes, 0 fok) elmozditassal a varost (hattérréteg)! [1 pont]

14.Helyezzen el egy szOvegréteget a kép tetején kozépre, melybe irja ki a kovetkezd feliratot: A
gyorshaijtas veszélyes! [1 pont]

15. A felirat szinét moédositsa piros szinre! [1 pont]

16. Valassza ki az Arial Bold betUstilust és hasznaljon 50-es
betliméretet! [1 pont]

17.Mentse el munkajat a képszerkesztd program sajat
formatumaban! A fajl neve szaguldas legyen![1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19.Mentse el a képet megadott meghajtéra szaguldas.jpg
néven. [1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1
pont]

35. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szoér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kozil mely formatum alkalmaz veszteséges tomoritést? [1 pont]

(@ BMP
(b) GIF
(c) PNG
(d) JPEG

2.Ebben a feladatban festményt foglalunk keretbe. Hozzon létre egy 600x390 pixel nagysagu,
72 dpi felbontasu, fehér hatter(i Uj dokumentumot! [1 pont]

3.Mentse el a dokumentumot a képszerkesztd program sajat formatuméban festmény néven! [1
pont]

4.Hozzon létre egy 560x350 pixeles kijelolést! [1 pont]
5.Helyezze a dokumentum kézépre, majd invertalja! [1 pont]
6. Mddositsa az el6tér szinét sétét barnara, konkrétan a #9D6D10 szinkddra! [1 pont]
7.Hozzon létre egy Uj atlatszo réteget! [1 pont]
8. Adja neki a keret nevet! [1 pont]
9. Toltse ki a kijellést az el6tér szinével! [1 pont]
10. Kett6zze meg a keret réteget és adja neki a keret2 nevet! [1 pont]

11.Hasznalja a Fénymasolat sz(irét a keret2 rétegen! Ugyelien arra, hogy a réteg legfeliil legyen. [1
pont]
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12. Allitsa at a keret2 rétegmadjat sotétitésre! Ettél kap vastagsagot a keret. [1 pont]
13.Nyissa meg a kep.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdél! [1 pont]
14. Jeldlje ki az allomany teljes tartalmat! [1 pont]

15. lllessze be a festmény nev( allomanybal! [1 pont]

16. Nevezze at a réteget és adja neki a festmény nevet! [1 pont]

17.Mozgassa a panelen a réteget a keret réteg ala, majd
mentsen ra a munkajara a képszerkeszté program sajat
formatumaban! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19.Mentse el a képet megadott meghajtéra festmeny.jpg
néven! [1 pont]

20.Nyomtassa fajlba a végeredménytl Zarja be a
megnyitott képeket és a képszerkeszt§ szoftvert! [1
pont]

36. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

LA a képet alkotd képpontok szamaval definiadlhatd. Helyettesitse be a megfelel6 szét
az alabbiak koézul! [1 pont]

(@) kontraszt
(b)  szinezet

(c) telitettség
(d) felbontas

2. Ebben a feladatban aranyhalakkal teli kis to részletét rajzoljuk meg a képszerkeszté
segitségével. Inditsa el a képszerkesztd szoftvert, majd nyissa meg az aranyhal.jpg és a
tavirozsa.jpg allomanyokat a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozordl! [1 pont]

3. Jeldljon ki a képrdl 3 aranyhalat. Hasznaljon tobbfajta kijel6ld eszkdzt, lgyelien a pontos
kijelolésre! [1 pont]

. Lagyitsa el a kijeldlés szélét (lagy szél) 2 pixellel! [1 pont]
. Masolja ki a halakat a képbél! [1 pont]

. lllessze a tavirézsa.jpg fajlba kulon rétegként! [1 pont]

. Adja a rétegnek ezt az 0j nevet: halak! [1 pont]

. Pozicionalja a halakat a kép bal felsé részére, ahol a viz van! [1 pont]

© 00 N O O b

. Allitsa a réteg fedési madjat kivetitéssé (Screen) Ggy, hogy a vizben a halak attetszévé valjanak!
[1 pont]

10. Gauss-elmosassal mossa el a halakat 3 pixellel! [1 pont]
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11. Kett6zze meg a halak réteget! [1 pont]
12. Tukrdzze vizszintesen a halakat! [1 pont]
13. Helyezze tetsz6leges helyre a masolatot! [1 pont]

14. Helyezzen el egy szdvegréteget a kép tetejére, melybe irja ki a
kovetkezd feliratot: Aranyhalak [1 pont]

15. Modositsa a felirat szinét fehérre! [1 pont]

16. Allitsa a bettistilust Times New Roman ltalicra és hasznaljon 35-as
betliméretet! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkesztd program sajat formatumaban
aranyhal néven! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet megadott meghajtéra aranyhalak.jpg néven! [1

pont]
20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]
37. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Valassza ki az alabbi felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemz6 a gamma fogalmara! [1 pont]
(@) aképet alkoto sotét és vilagos részletek kiilonbségének mértéke
(b)  akép kbzépszirke ténusainak vilagossagintenzitasa
(c) adott szin helyzete a szinspektrumban
(d) adigitalis képet alkotd szinek 6sszessége

2. Egy arnyalaknak is lehet arnyéka. Ebben a feladatban erre készitiink példat. Inditsa el a
képszerkesztd szoftvert, nyisson meg egy 510x760 pixeles, 72 dpi felbontasu fehér hatteri
dokumentumot! [1 pont]

L4 % |

. Hozzon létre egy linearis (bordébdl-pirosba) atmenetet a hattérben! [1 pont]
. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban siluette néven! [1 pont]

. Nyissa meg a fiu.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]

o 00~ W

. Jeldlje ki a képrél a fiut! Hasznaljon tébbfajta kijel6ld eszkdzt, tgyeljen a pontos kijeldlésre! [1
pont]

~

. Allitsa az El6térszinét feketére az eszkdz palettan! [1 pont]
8. Hozzon létre a dokumentumban egy Uj réteget! [1 pont]
9. Toltse ki a kijel6lést fekete szinnel! [1 pont]

10. Masolja at a fiu sziluettjét és illessze be a létrehozott siluette fajlba uj rétegként! [1 pont]
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11.
12.
13.
14,

15.

16.

17.

18.
19.
20.

Adja a rétegnek a fit nevet! Ez a réteg legyen mindig legfelll.[1 pont]
Kettézze meg a réteget (fit réteg masolata)! [1 pont]
A fit réteg méretét csdkkentse le 70 szazalékra! [1 pont]

Homalyositsa el a fit masolat réteget Gauss-elmosassal (20px)! [1
pont]

Helyezzen el egy szovegreéteget alulra, ahova irja ki a kovetkez6
feliratot: Arnyék [1 pont]

A felirat szinét modositsa fehérre!l Valassza ki a Comic Sans MS
betistilust és hasznaljon 55-6s betliméretet! [1 pont]

Mentse ra a munkajara a képszerkeszt6 program sajat
formatumaban! [1 pont]

Arnyék

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]
Mentse el a képet megadott meghajtéra siluette.jpg néven! [1 pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt! Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1
pont]

38. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

© 00 N O O

11.

Mit jeldl az RGB révidités? [1 pont]

(@) Red Green Black

(b) Raster Gamma Blue
(c) Red Green Blue

(d) Raster Gamma Black

Ebben a feladatban életre keltiink egy képernydképet: mintha most kezd6doétt volna a
tévéadas. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg a tv.jpg allomanyt a megadott
konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]

I

. Jeldlje ki a képrél a tévét! Hasznaljon tobbfajta kijeldld eszkdzt, Ggyeljen a pontos kijeldlés

érdekében! [1 pont]

. llessze be a kivagott televiziét a delfin.jpg-be, amelyet a megadott kdnyvtarbdl, a Kkijeldlt

adathordozérdl nyisson meg! [1 pont]

. Adja a rétegnek ezt az Uj nevet: tévé! [1 pont]

. Tukrozze a réteget, hogy a tévé képerny6je a delfinekkel egy iranyaba nézzen! [1 pont]

. Vagja ki a tévébdl a kijelzdt, hogy csak a keret maradjon! [1 pont]

. Jeldlje ki precizen a jobb szélsé delfint, majd a bal delfin hozzénk kdzelebbi uszonyat! [1 pont]
. Mésolja a kijel6lés tartalmat egy uj rétegre! [1 pont]

10.

Adja a rétegnek ezt az Uj nevet: delfin! Ugyeljen arra hogy ez a réteg legfeliilre keriiljon! igy elérte,
hogy a delfin kijojjon a tévébdl! [1 pont]

Vagja ki pontosan a dokumentumot 560x460 pixel méretire! [1 pont]
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12. A tévé aljara, mint egy asztal, hozzon létre egy fehér savot a dokumentum teljes szélességében
egészen az aljaig! [1 pont]

13. Adja a rétegnek a sav nevet! [1 pont]

14. Helyezzen el egy szovegréteget a savra, melybe irja ki a kdvetkez6 feliratot: Delfinek a tv-ben [1
pont]

15. Modositsa a felirat szinét feketére! [1 pont]

16. Valtoztassa meg a betlstilust Arial Italicra és hasznaljon 40-es
betliméretet! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat
formatumaban! Adja a fajlnak a delfinek nevet! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet megadott meghajtéra delfinek.jpg néven! [1

Delfinek a TV-ben pont]
20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott
képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1 pont]

39. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

LA e, matematikai leirassal jellemzett objektumokbdl épitkeznek. Helyettesitse be a
megfeleld szét az alabbiak kozil! [1 pont]

(@) vektorgrafikak
(b)  pixelgrafikak
(c)  szingrafikak
(d)  réteggrafikak
2. Ebben a feladatban gyerekkori emléket elevenitiink fel, ahol egy rézsa lesz a f6szerepl6.

Inditsa el a képszerkeszt§ szoftvert, majd nyissa meg a kislany.jpg allomanyt a megadott
konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]

3. Szinezze at Szinezés paranccsal a dokumentumot fekete-fehérre! [1 pont]
4. Allitsa a kép fényerejét vilagosabbral! [1 pont]

5. Vegye ki megfelel§ eszkdzzel a pemzlit a kislany kezébdl! (Részletkivagas beillesztés
megoldassal) [1 pont]

. Nyissa meg a rézsa.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]
. Jeldlje ki megfelels precizitdssal a rézsat toll eszkdz segitségével! [1 pont]

. Masolja ki az allomanybdl és valtson at a kislany.jpg-re! [1 pont]

. lllessze a viragot a kislany.jpg-re kulén rétegként! [1 pont]

10. Adja az uj rétegnek a rézsa nevet! [1 pont]
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11.

12.
13.
14.

15.
16.

17.

18.
19.

20.

Aranyosan csokkentse le a r6zsa méretét ugy, hogy a kislany kezébe bele tudja helyezni a
viragot! [1 pont]

Jeldlje ki csak a rézsa fejét lasszd eszkdz segitségével! [1 pont]
Szinezze at Szinezés paranccsal a kijeldlt terliletet bordéra! [1 pont]

Hozzon létre egy szdvegréteget BOLDOG ANYAK NAPJAT! felirattal,
majd helyezze a dokumentum tetejének kdzepébe! [1 pont]

Moédositsa a felirat szinét bordéra! [1 pont]

Alkalmazzon Times New Roman ltalic betlistilust és hasznaljon 35-0s
betliméretet! [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban! A
fajl neve anyaknapja legyen! [1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

Mentse el a képet megadott meghajtéra anyaknapja.jpg néven! [1
pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt§ szoftvert! [1
pont]

40. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szoér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

Az alabbiak kozll mely formatum alkalmaz veszteséges tomoritést? [1 pont]

(a RGB
(b HSB
(c) GIF
(d JPEG

. Ebben a feladatban egy pohar iidité koktélt készitiink. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert,

majd nyissa meg a pohar.psd nevi allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérol!
[1 pont]

Y- 4 G
"‘&\ 4 \.

lg"q

3. Nyissa meg a menta.jpg fajlt a megadott kdnyvtarbdl, a kijel6lt adathordozérdl! [1 pont]

© 00 N o O,

. Toltse ki a pohar tartalmat egy kis itallal. Jel6lje ki a poharat félig ugy, hogy a pohar szélének az

ive megegyezzen az ital ivével. Ugyelien a pontos kijeldlésekre, hasznaljon tobbfajta kijel6ld
eszkozt! [1 pont]

. Hozzon létre egy Uj réteget! Adja a rétegnek az ital nevet! [1 pont]

. Készitsen a poharba kékbdl zéldbe tartd (fentrél lefelé iranyuld) sugaras atmenetet! [1 pont]
. Vegye le a kijelolést a rétegrél! [1 pont]

. Allitsa a rétegmadjat szorzasra. Ezaltal atlatszo lett a pohar! [1 pont]

. Vegye az ital réteg atlatszésagat 70%-ra! [1 pont]
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10.

11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.

19.
20.

Valtson at a menta.jpg fajlra és jeldlje ki rola a levelet! Kijeldléshez, hasznaljon tetszdleges kijel6lé
eszkdzt! [1 pont]

lllessze be a levelet a pohar nevii allomanyba! [1 pont]

Adja a rétegnek a menta nevet! [1 pont]

Méretezze at a felére, majd helyezze tetszés szerint a levelet a pohar szélére! [1 pont]
Kett6zze meg a réteget! [1 pont]

TUkrozze az el6bb elkészitett réteget és helyezze el egymassal szembe a két S
levelet! Hasznaljon kiilénb6z6 réteg transzformaciot (forgatas, méretezés)! [1 pont]

Helyezzen el egy szdvegréteget a kép tetején kdzépre, melybe irja ki a kévetkezé W
feliratot: Koktél [1 pont]

Valassza ki az Arial Black betistilust tetsz6leges szinnel és haszndljon 50-es 22
betliméretet! [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban! A fajl neve Koktel legyen! [1
pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

Mentse el a képet megadott meghajtéra koktel.jpg néven. Nyomtassa fajlba a végeredményt.
Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1 pont]

41. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

© 00 N O 0 b~

A a fény jellemzbje, melyet a lathaté spektrumban valé helyzete hatédroz meg.
Helyettesitse be a megfeleld szét az aldbbiak koézul! [1 pont]

(@) Gamma
(b) Kontraszt
(c) Szinezet
(d) Pixel

. Ebben a feladatban lefényképezziik a varost reprezental6 és a varoshazat diszité zaszlokat.

Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg a fenykepezo.jpg és a varoshaza.jpg
allomanyokat a megadott kdnyvtarbadl, a kijeldlt adathordozorél! [1 pont]

. Jeldlje kérbe a fényképezdgépet. Ugyelien a kelléen aprolékos és pontos kijeldlésekre, hasznaljon

tébbfajta kijeldl6 eszkdzt! Haszndljon lagy szélt a kijelélésen! Masolja ki a kamerat a f4jlbdl! [1
pont]

. Nyissa meg a varoshaza.jpg-et! [1 pont]

. lllessze bele a fényképezbgépet a varoshaza.jpg-re! [1 pont]
. Adja a rétegnek a fényképezé nevet! [1 pont]

. Helyezze a kép kbzepére a gépet! [1 pont]

. Kapcsolja ki a fényképezd réteg lathatdsagat! [1 pont]

. Jeloljon ki egy 114x86 pixeles téglalapot a varoshazardl, amit bele fog helyezni a kamera LCD

kijelz6jébe! [1 pont]
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10. Masolja ki a részletet egy Uj rétegre! [1 pont]

11. Adja a rétegnek a kijelz6 nevet! [1 pont]

12. Tegye lathatova Ujra fényképez6 réteget. Helyezze pontosan a kijelzre a kijelz6 réteget! [1 pont]
13. Hasznaljon a Gauss-elmosast 5 pixellel a hattéren! [1 pont]

14. Helyezzen el egy szovegréteget, a kép aljara, melybe irja ki a kdvetkez6 feliratot: Tokéletes
minéség [1 pont]

15. Mddositsa a felirat szinét fehérre! [1 pont]

16. Modositsa a betlstilust Arial Italicra és hasznaljon 45-6s
betliméretet! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszt§ program sajat
formatumaban! A fajinak adja a fenykepezes nevet! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet megadott meghajtéra fenykepezes.jpg
néven!
[1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1
pont]

To eletes mlnoseg

42. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.Valassza ki az alabbi felsorolasbdl azt, amely leginkabb jellemzé a paletta fogalmara! [1 pont]

(&) aképernydn megjelenithetd szinek halmaza
(b) a pixelek altal megjelenithet6 szinek szama
(c) adott szin helyzete a lathatd spektrumban
(d) aszinek attetsz6ségének mértéke a képen

2.Ebben a feladatban képzeletiinkben felidéziink egy gyerekdalt: nyuszi (il a fiiben.
Legalabbis mi oda iiltetjiik. Inditsa el a képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg a nyul.jpg
allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérol! [1 pont]

3.Jeldlje ki a képrél a nyulat! Hasznaljon toll eszkdzt a kijeldléshez, Ggyeljen a pontos kijeldlésre!
Jeldlje ki kulén a nyul szemét is! [1 pont]

4.Masolja kulon rétegre! [1 pont]

5.Adja a rétegnek a szem nevet! [1 pont]

6. Fehéritse ki a nyulat a fényer6 modositasaval! [1 pont]
7.0lvassza 6ssze a rétegeket! [1 pont]

8.Nyissa meg a fu.jpg-et a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl, majd illessze be a
nyul.jpg-rél a nyulat! [1 pont]

9. Adja a rétegnek a nydl nevet! [1 pont]
10. Csokkentse a réteg méretét 70%-kal! [1 pont]

60



™ ECDL Képszerkesztés, syllabus 1.0
@ EcoL

11.Helyezze a nyulat a kép aljara! [1 pont]
12. Jeldljon ki a hattérrétegrél fuvet lasszd eszkdzzel! [1 pont]

13.Masolja Uj rétegre, amelynek adja a fii nevet! Ugyeljen arra, hogy a fii réteg feljebb legyen, mint a
nyul réteg. [1 pont]

14.Helyezzen el egy szdvegréteget a nyul ala koézépre, ahova irja ki a
kovetkezd feliratot: Nyuszi Ul a fllben [1 pont]

15. A felirat szinét modositsa fehérre! [1 pont]

16.Valassza ki a Comic Sans Serif betlstilust és hasznaljon 45-0s
betliméretet! [1 pont]

17.Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban! Adja
a nyuszi nevet a fajlnak! [1 pont]

18.Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont] i Mg
yuszi'tl a fiben -

19. Mentse el a képet megadott meghajtdra nyuszi.jpg néven. [1 pont]

20.Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]

43. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kézil melyik nem kimeneti periféria? [1 pont]

(@) szkenner

(b)  plotter

(c) tintasugaras nyomtaté
(d)  monitor

2. Ebben a feladatban polaroid képeket készitiink. Hozzon 1étre egy 700x500 pixel nagysagu, 72
dpi felbontasu, fehér hatterl Uj dokumentumot! [1 pont]

=

3. Nyissa meg az kepl.jpg és a kep2.jpg allomanyokat a
megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]
4. Csokkentse le a képek mértét 80 szazalékra! [1 pont]

5. Jeldlje ki, majd illessze be a két képet kilon-kilén a 2-es
pontban létrehozott 0j dokumentumbal! [1 pont]

. Nevezze el a rétegeket kép1 és kép2 néven! [1 pont]
. Hozzon létre két Uj Uires réteget! [1 pont]
. Legyen az egyik neve keretl, a masiké keret2! [1 pont]

. A keretl rétegen hozzon létre egy fehér négyzetet, mely legyen nagyobb, mint maga a kép (kép7)!
Ugyeljen a keret elkészitésekor arra, hogy a keret alul szélesebb legyen, mert késobb a feladat
soran szdveg kerll ra! Készitse el ugyanezt a keret2 rétegen! [1 pont]

10. Egyesitse a kép1 és keretl, majd a kép2 és keret2 rétegeket! Szilkség szerint nevezze at ismét a
rétegeket kép1 és kép2 névre! [1 pont]

11. Forgassa meg a fekvé képet jobbra 10 fokkal, az allé képet 12 fokkal! [1 pont]
12. Mozgassa egymasra a képeket! (Elég, ha csak a képek szélei fedik egymast.) [1 pont]
13. Hozzon létre mindkét képre szlird segitségével vetett arnyékot! [1 pont]

14. Helyezzen el szOvegrétegeket a képkeret aljara! Az egyikre irja ra: Szokokut, a masikra:
Szélmalom! (Ugyeljen arra, hogy a szdvegréteg legfeliil helyezkedjen el a rétegpanelon!) [1 pont]
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15. Vélassza ki a Times New Roman ltalic betistilust és hasznaljon 30-as betliméretet! A felirat szinét
modositsa feketére! [1 pont]

16. Forgassa el a szOvegrétegeket a megfeleld
szbgekben!
(Lasd 10-es pont) [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat
formatumaban. A fajl neve fenykepek legyen! [1
pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet megadott meghajtora
fenykepek.jpg néven! [1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a
megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]

44. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. A képernyd ....ccccoccveeeennnnnn. meghatarozza a megjelenithet6 szinek szamat. Helyettesitse be a
megfeleld kifejezést az alabbiak kézil! [1 pont]

(@) grafikus modja
(b) felbontasa

(c) szinmélysége
(d)  szinmddja

2. Ebben a feladatban egy karacsonyi képeslapot készitiink el. Hozzon Iétre egy 600x750 pixel
nagysagu, 72 dpi felbontasu, fehér hatterl uj dokumentumot! [1 pont]

3. Nyissa meg a hoember.jpg és a csizma.jpg allomanyokat a megadott
konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]

4. Jeldlje ki a képekrél a héembert és a csizmat! Hasznaljon tobbfajta
kijelol6 eszkdzt, Ugyeljen a pontos kijeldlésre! A csizma kijel6lésekor a
ndvényt hagyja ki! [1 pont]

5. Masolja ki a héembert és a csizmat a megfelel6 allomanyokbdl! [1 pont]
6. lllessze be mindkettét az Gres dokumentumba kiilon-kilén rétegen! [1 pont]

7. Legyen az egyik réteg neve héember, a masiké pedig csizma! Rendezze a rétegeket a
rétegpanelon ugy, hogy a csizma legyen legfeltl! [1 pont]

8. Csokkentse a hdéember méretét a felére, a csizmaét 90 szazalékra! A feladat célja, hogy a
héembert a csizma szaraba belehelyezze. [1 pont]

9. Kettézze meg a héember réteget! [1 pont]
10. Helyezze ezt a réteget legfeliilre! igy most a két héember réteg éppen fedi egymast. [1 pont]
11. Radirozza le a héember aljat ugy, hogy csak a sal 16gjon ki a csizmabdl! [1 pont]

12. Készitsen szinatmenetes hatteret a képnek! Valassza ki el6térszinnek a kéket, hattérszinnek a
feketét! [1 pont]

13. Huzzon egy sugaras atmenet a Hattér rétegre! Ugy nézzen ki, mintha
alulrél megvilagitanak a képet! [1 pont]

14. Hozzon létre lencsecsillanast (Lens Flare) szlré segitségével a
héember kesztylje mdge Hattér rétegen! [1 pont]
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15.

16.

17.

18.
19.
20.

Helyezzen el egy szdvegréteget a csizmara, ahova irja ra a keresztnevét, mint feliratot! (Ugyeljen
arra, hogy a szdvegréteg legfelll helyezkedjen el a rétegpanelon!) [1 pont]

Valassza ki a Comic Sans MS betlstilust és hasznaljon 50 pontos betiméretet! Mddositsa a
felirat szinét fehérre! [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban! Adja az allomanynak a
karacsony nevet! [1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]
Mentse el a képet megadott meghajtéra karacsony.jpg néven. [1 pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6é szoftvert! [1
pont]

45. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

2.

© 00 N O 0o b~ W

11.
12.
13.
14.

15.

Szubtraktiv szinkeverésnél az 6sszes szint 6sszekeverve milyen szint kapunk? [1 pont]

(& kék
(b) sarga
(c) fehér
(d) fekete

Ebben a feladatban egy gésa fényképe valik még hitelesebbé: japan jelképekkel egésziil ki.
Inditsa el a képszerkeszt§ szoftvert, majd nyissa meg a japanno.jpg allomanyt a megadott
konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérol! [1 pont]

X2

. Jellje ki megfelelé eszkdzzel a gésat a képrél! Ugyeljen a preciz kijelélésre! [1 pont]

. Hozzon létre egy 520x800 pixeles, 72 dpi felbontasu fehér hatterli dokumentumot! [1 pont]
. Masolja ki a gésat, majd illesze be az tres dokumentumbal! [1 pont]

. Adja a rétegnek a gésa nevet! [1 pont]

. Hozzon létre egy Uj réteget, melyet helyezzen a gésa és a Hattér rétegek kdzé! [1 pont]

. Adja a rétegnek a kér nevet! [1 pont]

. Ebbe a rétegbe kézepére hozzon létre egy 360x360 pixeles piros szini kort! [1 pont]

10.

Nyissa meg a kanji.jpg fajlt a megadott konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozoérdl! Majd jeldlje ki az
allomany teljes tartalmat! [1 pont]

lllessze a gésa ruhajara a japan feliratot! [1 pont]
Adja a rétegnek a kanji nevet! [1 pont]
Novelje meg a réteget tartalméat 200 szazalékkal! [1 pont]

Allitsa a rétegmaodot Sotétitésre (Darken)! igy a kanji beleolvad a japan
né ruhajaba. [1 pont]

Helyezzen el egy szOvegréteget a kép jobb felsé sarkaba, ahova irja ki
a kovetkez6 feliratot: Gésa (Ugyeljen arra, hogy a szbvegréteg a
legfellil legyen!) [1 pont]
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16.

17.

18.
19.
20.

Valassza ki a Times New Roman ltalic betlstilust és hasznalja az 55 pontos betiméretet! A felirat
szinét médositsa pirosra! [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszté program sajat formatumaban! A fajl neve legyen gesa! [1
pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]
Mentse el a képet megadott meghajtéra gesa.jpg néven![1 pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkesztd szoftvert! [1
pont]

46. FELADAT

A kovetkezd képszerkesztési vizsgatesztben el6szor egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

N o o~ W

11.
12.
13.
14.

Valassza ki az alabbi felsorolasbdl azt, amely leginkabb jellemzé a kontraszt fogalmara! [1 pont]

(a aképen talalhaté sotét és vilagos képpontok aranya

)

(b aképen megjelenithetd szinek szama

)

(c) aképen talalhat6 sotét és vilagos képpontok kilénbségének mértéke
(d aképet alkoté pixelek szama

)

. Ebben a feladatban egy kirakés mozaikjaték utols6é elemét kell a kép kdzepére helyezni.

Inditsa el a képszerkeszt§ szoftvert, majd nyissa meg a puzzle.jpg éallomanyt a megadott
koényvtarbdl, a kijelolt adathordozérol! [1 pont]

. Jeldlje ki megfelel6 eszkdzzel a kirakds darabot! Barmilyen kijeldld eszkdzt hasznalhat. [1 pont]
. Nyissa meg az auto.jpg fajlt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozordl! [1 pont]

. lllessze a puzzle-darabot a kép kézepére! [1 pont]

. Adja a rétegnek a puzzle nevet! [1 pont]

. Ismét jeldlje ki a kirakés darabot és vegye le a rétegrdl a lathatésagot. Jelenleg csak a kijeldlést

latja! [1 pont]

. Valtson at a Hattér rétegre, melyen az autd van és masolja ra a kijelolt teriiletet egy Uj rétegre! [1

pont]

. A létrehozott rétegnek adja a részlet nevet! [1 pont]
10.

Az aktualis kijeldlt részletet tordlje le az eredeti képrél (Hattér)! Tehat a részlet réteg tartalma ne
legyen lathaté a Hattér rétegen! [1 pont]

Torolje ki a puzzle réteget a rétegpalettardl! [1 pont]
Forgassa el a részlet réteget az érajarassal ellentétes iranyban 20 fokkal! [1 pont]
Mozgassa el a kirakoést felfelé, mintha nem lenne a helyére rakva! [1 pont]

Helyezzen el egy szbvegréteget a kép aljara az autd kerekei mellé, melybe irja ki a kdvetkezd
feliratot: Utolsé darab! [1 pont]
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15. Médositsa a felirat szinét fehérre! [1 pont]

16. Valassza ki a Comic Sans MS betUstilust és hasznaljon
45-as betliméretet! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszt§ program sajat
formatumaban! Nevezze el a fijlt kirakos néven! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet megadott meghajtéra kirakos.jpg
néven! [1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott
képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1 pont]

47. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szdr egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Az alabbiak kozll melyik veszteséges tomoritést alkalmazoé formatum? [1 pont]

(@ GIF

(b) JPEG2000
(c) RGB

(d HTM

2. Ebben a feladatban bebizonyithatjuk, hogy lila tehenek mar pedig léteznek. Inditsa el a
képszerkeszté szoftvert, majd nyissa meg a kovetkezé tehen.jpg allomanyt a megadott
konyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]

3. Jeldlje ki a tehenet a képrél! Ugyeljen a preciz kijeldlésre, ennek érdekében hasznaljon tébbfajta
kijel6l6 eszkdzt! [1 pont]

. Masolja ki a képrdl a tehenet! [1 pont]

. Nyissa meg a legelo.jpg-et a megadott kdnyvtarbdl, a kijel6lt adathordozérél! [1 pont]
. lllessze be a képbe a tehenet, majd adja a rétegnek a tehén nevet! [1 pont]

. Csokkentse a j6szadg méretét a felére, majd helyezze a fiire! [1 pont]

. Tukrézze ugy, hogy a feje balra nézzen! [1 pont]

© 00 N O 0 b

. Kép szinezésével érje el, hogy a tehén lila foltos legyen! [1 pont]
10. Tegye rajzosabba a tehenet! Novelje a kép kontrasztjat 40 szazalékkal! [1 pont]

11. Készitsen arnyékot a tehén ald! Hozzon létre egy Uj réteget! Ugyeljen arra, hogy az arnyék a
tehén réteg alatt helyezkedjen el! [1 pont]

12. Nevezze at arnyékra! [1 pont]

13. Vélasszon ki egy nagy méretl, fekete szinl lagy peremi ecsetet, majd fessen a tehénnek
arnyékot! [1 pont]

14. Allitsa at az arnyék rétegmaodjat Gyenge fényre (Soft Light)! [1 pont]

65



™ ECDL Képszerkesztés, syllabus 1.0
@ EcoL

15. Helyezzen el egy szbvegréteget a kép tetejére, ahova irja ki a kdvetkez6 feliratot: Az alpesi lila
tehén [1 pont]

16. Valassza ki a Times New Roman ltalic betistilust és
hasznaljon 35-6s betliméretet! Mddositsa a felirat szinét
lilara! [1 pont]

17. Mentse el munkajat a képszerkeszt§ program sajat
formatumaban lilatehen néven! [1 pont]

18. Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

19. Mentse el a képet megadott meghajtéra lilatehen.jpg
néven! [1 pont]

20. Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1
pont]

48. FELADAT

A kovetkez8 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1. Valassza ki az alabbi felsorolasbol azt, amely leginkabb jellemz6 a valtottsoros képekre! [1 pont]

(a akeép éles atmeneteinek lagyitasa
(b rétegekre bontott képek.

(c) a grafikus fajlok optimalizalasa a minimalis letéltési idd érdekében.
(d akép aletoltés elérehaladtaval egyre nagyobb felbontasban jelenik meg.

2. Ebben a feladatban finom illatot kell egy képpel felidézniink: a g6zolgo kavé illatat. Inditsa
el a képszerkeszt6 szoftvert, majd nyissa meg az csesze.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a
kijelolt adathordozérdl! [1 pont]

3. Hozzon létre egy uj réteget! [1 pont]
4. A réteg neve legyen kavé! [1 pont]

5. Jelenleg a csésze Ures. Toltsik meg kavéval! Jeldlje ki a csésze belsejét a feléig! Hasznalja az
ellipszis kijel6l6 eszkdzt! [1 pont]

6. Allitsa be az El6étér szinét sotétbarnara (#4C1212) és a Hattér szinét feketére! [1 pont]
7. Készitsen sugaras atmenetet a kijelolés helyére az el6bb kivalasztott szinekkel! [1 pont]
8. Hozzon létre egy Ujabb réteget fiist néven! [1 pont]
9. Készitsen egy négyzetes (220x170 pixel) kijeldlést a csésze folé! [1 pont]

10. Huzzon bele egy feketébdl fehér atmenetet (alulrdl felfelé)! [1 pont]

11. Mossa el a réteget Gauss-elmoséassal, hogy ugy tinjon, mintha fist lenne! [1 pont]

12. Alakitsa at a rétegmaodjat Kivetitésre, ezaltal az atmenet atlatszova valt! [1 pont]

13. Vegye el6 a radir eszkdzt, majd allitson be egy tetszéleges vastagsagu lagy perem( ecsetet! [1
pont]
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14,

15.

16.

17.

18.
19.

20.

Radirozzon ki az atmenetbél tetszés szerint terlileteket, hogy ugy tlnjon, mintha gézo6logne a
kavé! [1 pont]

Helyezzen el egy szbvegréteget, a kép aljara kézépre igazitva, melybe irja ki a kbvetkezd feliratot:
Egészségére! [1 pont]

Modositsa a betlstilust Times New Roman ltalicra és
hasznaljon
50-es betliméretet! Valtsa at a felirat szinét barnara! [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszt6 program sajat
formatumaban!
A fajl neve kave legyen! [1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

Mentse el a képet megadott meghajtéra kave.jpg néven! [1
pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1
pont]

49. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos
kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.

1.

Az alabbiak kozil melyik a GIMP nativ fajlformatuma? [1 pont]

(a PNG
(b CPT
(c) PSD
(d XCF

. Ebben a feladatban egy papiruszlapra varazsoljuk ra a régi Egyiptomot idézé képet. Inditsa

el a képszerkeszt6 szoftvert, majd hozzon létre 400x600 pixeles fehér hatterl, 72 dpi felbontasu
Ures dokumentumot! [1 pont]

3. Nyissa meg a egyiptom.jpg allomanyt a megadott kdnyvtarbdl, a kijeldlt adathordozérdl! [1 pont]

N
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. Vételezzen szinmintat (sargasbarna) a jobb felsd tartomanybdl és allitsa be az El6tér szinének! [1

pont]

. Tdltse ki a létrehozott dokumentumot az El6tér szinével! [1 pont]
. Masolja ki az egyiptomi kép teljes tartalmat! [1 pont]

. lllessze be az Uj dokumentum kdzepébe! [1 pont]

. Adja a rétegnek a kép nevet! [1 pont]

. A rétegmadot allitsa Sotétitésre (Darken)! [1 pont]

10.

Készitse el a papiruszt! Radirozza le a kor alaku ecsetformaval a kép szélét kérben! [1 pont]
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11.
12.
13.
14.

15.
16.
17.

18.
19.
20.

Jeldlje ki a Hattér rétegen a barna tertletet! [1 pont]
Alkalmazzon vaszonsziirét ezen a rétegen! [1 pont]
Vegye le a kijeldlést a papiruszrol! [1 pont]

Helyezzen el egy szdvegréteget a kép aljara, ahova irja ki a kdvetkezé
feliratot: Egyiptom [1 pont]

Valassza ki a Times New Roman lItalic betlstilust és hasznaljon 55-6s
betiiméretet! Mddositsa a felirat szinét fehérre! [1 pont]

Helyezze a szdvegréteget az istenség labahoz és allitsa a rétegmddot
Ravetités mddra (Overlay)! [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszt§ program sajat formatumaban.
Az allomany neve legyen papirusz! [1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

Mentse el a képet megadott meghajtéra papirusz.jpg néven! [1 pont]

ECDL Képszerkesztés, syllabus

1.0

Nyomtassa fajlba a végeredményt. Zarja be a megnyitott képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1

pont]

50. FELADAT

A kovetkez6 képszerkesztési vizsgatesztben el6szér egy, a képszerkesztés elméletével kapcsolatos

kérdésre kell valaszolnia, majd gyakorlati Iépéseket kell végrehajtania a megadott allomanyokon.
1.

Az alabbiak kozll melyik igaz a vektorgrafikus képekre? [1 pont]

(@) A vektorgrafikus képek bittérképet hasznalnak a képi
tarolasara.

informaciok

(b)  Vektorgrafika esetében a kép matematikai objektumokbdl éplil fel.

(c) A vektorgrafikus képek nem nagyithatdéak korlatok nélkdil.
(d) A vektorgrafikus objektumok mérete nem valtoztathaté.

. Ebben a feladatban értéket adunk egy jeldletlen dominénak. Inditsa el a képszerkesztd

szoftvert, majd nyissa meg az teglatest.jpg allomanyt a megadott konyvtarbdl, a Kkijeldlt

adathordozérol! [1 pont]

3. Hozzon létre egy Uj réteget a dokumentumban! [1 pont]

. Adja neki a kér nevet. [1 pont]

5. Ellipszis kijeldld eszkbz segitségével hozzon létre egy 36x36 pixeles kijeldlést az all6 téglatesten!

10.
11.

[1 pont]

. Tdltse ki fehér szinnel a kijeldlést! [1 pont]
. Készitsen ketté masolatot a kér rétegrél! [1 pont]

. lllessze a kéroket ugy, hogy a domind értéke alul 1, felll 2 legyen! [1 pont]

[1 pont]
Hozzon létre egy Ujabb réteget! [1 pont]

Adja az Uj rétegnek az elvalaszté nevet! [1 pont]

. CsOkkentse egy kicsit a jobb felsé kdr méretét, mivel az a része a domindénak perspektivaban van!
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12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.
19.

20.

Kattintson erre a rétegre és hluzzon ra perspektivanak megfelelé szdgben egy egyenes fehér
vonalat! Hasznalja a megfelel§ eszkdzt ennek megvaldsitasahoz! [1 pont]

Helyezzen el egy szOvegréteget, a savra, melybe irja ki a kdvetkez6 feliratot: Domino [1 pont]
Moédositsa a felirat szinét feketére. [1 pont]
Modositsa a betistilust Comic Sans MS-re és hasznaljon 40-es betliméretet. [1 pont]

llessze a feliratot a fekvé domindra perspektivikusan!
Hasznaljon tobbfajta transzformaciot a rétegen! (Atméretezés,
beforgatas és perspektivikus torzitas) [1 pont]

Mentse el munkajat a képszerkeszt§ program sajat
formatumaban! Adja a fajlnak a domino nevet! [1 pont]

Olvassza egybe a rétegeket! [1 pont]

Mentse el a képet megadott meghajtéra domino.jpg néven! [1
pont]

Nyomtassa fajlba a végeredményt! Zarja be a megnyitott
képeket és a képszerkeszt6 szoftvert! [1 pont]
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